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RESUMO 
 
Este artigo tem como objetivo explorar a integração do design thinking na abordagem STEAM, visando incentivar 
os alunos a abordarem problemas complexos de forma criativa e inovadora. O design thinking é uma abordagem 
centrada no ser humano que promove a resolução de problemas de maneira colaborativa e iterativa. Por outro 
lado, a abordagem STEAM combina ciência, tecnologia, engenharia, artes e matemática, proporcionando uma 
educação multidisciplinar e contextualizada. Ao unir essas duas abordagens, busca-se potencializar a criatividade, 
a inovação e a capacidade dos alunos de enfrentarem desafios do mundo real. O artigo discute os princípios do 
design thinking, como empatia, definição do problema, geração de ideias, prototipagem e iteração, e como eles 
se encaixam na abordagem STEAM. Além disso, destaca a importância da criatividade e da inovação no processo 
de design thinking e como esses elementos podem ser incentivados e desenvolvidos através da abordagem STEAM. 
A partir de estudos de caso, são apresentados exemplos concretos de projetos educacionais que integram o design 
thinking à abordagem STEAM, evidenciando os resultados alcançados e os benefícios para os alunos, como o 
desenvolvimento de habilidades de pensamento crítico, resolução de problemas e trabalho em equipe. São 
abordadas também as considerações e desafios ao integrar o design thinking na educação STEAM, como a 
formação de professores e o acesso a recursos. Em suma, a integração do design thinking na abordagem STEAM 
oferece oportunidades para os alunos abordarem problemas complexos de maneira criativa e inovadora. Isso 
contribui para o desenvolvimento de habilidades transversais e prepara os estudantes para enfrentar os desafios 
do mundo contemporâneo. 
 
Palavras-chave: Design Thinking. STEAM. Criatividade. Inovação. Resolução de Problemas. 
 
 
ABSTRACT 
 
This article aims to explore the integration of design thinking into the STEAM approach, with the goal of 
encouraging students to address complex problems in a creative and innovative way. Design thinking is a human-
centered approach that promotes collaborative and iterative problem-solving. On the other hand, the STEAM 
approach combines science, technology, engineering, arts, and mathematics, providing a multidisciplinary and 
contextualized education. By combining these two approaches, the aim is to enhance students' creativity, 
innovation, and ability to tackle real-world challenges. The article discusses the principles of design thinking, such 
as empathy, problem definition, idea generation, prototyping, and iteration, and how they fit into the STEAM 
approach. It also highlights the importance of creativity and innovation in the design thinking process and how 
these elements can be fostered and developed through the STEAM approach. Concrete examples of educational 
projects that integrate design thinking into the STEAM approach are presented through case studies, demonstrating 
the achieved results and the benefits for students, such as the development of critical thinking, problem-solving 
skills, and teamwork. Considerations and challenges of integrating design thinking into STEAM education, such as 
teacher training and access to resources, are also addressed. In conclusion, the integration of design thinking into 
the STEAM approach provides opportunities for students to approach complex problems in a creative and 
innovative way. This contributes to the development of cross-cutting skills and prepares students to face the 
challenges of the contemporary world. 
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Introdução 

 

O design thinking é uma abordagem centrada no ser humano para a resolução de 

problemas, que se baseia na empatia, colaboração e experimentação. Ele envolve identificar 

e compreender as necessidades e desejos das pessoas, para então gerar soluções criativas 

e inovadoras. Essa abordagem tem sido amplamente adotada em diversas áreas, desde o 

design de produtos até a resolução de problemas complexos em negócios e educação. O 

design thinking é uma "abordagem centrada no ser humano para a resolução de problemas, 

que se baseia na empatia, colaboração e experimentação" (Brown, 2008, p. 85). 

Por outro lado, a abordagem STEAM combina ciência, tecnologia, engenharia, artes 

e matemática em um currículo interdisciplinar. Ela busca integrar essas disciplinas, 

reconhecendo que a combinação delas pode levar a uma compreensão mais completa e a 

soluções mais abrangentes para os desafios contemporâneos. A abordagem STEAM 

promove a aplicação prática desses conhecimentos e habilidades em contextos reais, 

estimulando a criatividade, o pensamento crítico e a inovação. A abordagem STEAM 

"combina ciência, tecnologia, engenharia, artes e matemática em um currículo 

interdisciplinar" (P21, 2015, p. 6;21). 

Ao integrar o design thinking à abordagem STEAM, os alunos são incentivados a 

abordar problemas complexos de forma criativa e inovadora, combinando o processo 

estruturado do design thinking com os conhecimentos e habilidades das disciplinas STEAM. 

Essa abordagem proporciona aos alunos uma perspectiva ampla e a oportunidade de 

aplicar seus conhecimentos em contextos reais, desenvolvendo habilidades essenciais para 

o século XXI. 

 

Objetivo Geral 

 

O objetivo deste artigo é explorar como a integração do design thinking à abordagem 

STEAM pode incentivar os alunos a abordarem problemas complexos de forma criativa e 

inovadora. Serão analisados os princípios e métodos do design thinking, bem como a 

aplicação prática da abordagem STEAM, buscando compreender como essa combinação 

pode promover o desenvolvimento de habilidades essenciais, como pensamento crítico, 

resolução de problemas e colaboração. O artigo também visa apresentar estudos de caso e 
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exemplos concretos que demonstrem o impacto positivo dessa integração na educação, além 

de discutir desafios e considerações relevantes para sua implementação efetiva. 

 

Objetivos Específicos 

 

• Apresentar uma visão geral do design thinking, discutindo seus princípios 

fundamentais, como empatia, definição do problema, geração de ideias, 

prototipagem e iteração. 

• Explorar a abordagem STEAM, destacando a importância da combinação de 

ciência, tecnologia, engenharia, artes e matemática em um currículo 

interdisciplinar. 

• Investigar como a integração do design thinking à abordagem STEAM pode 

promover o desenvolvimento de habilidades de pensamento crítico, criatividade, 

resolução de problemas e trabalho em equipe nos alunos. 

• Apresentar estudos de caso e exemplos concretos de projetos educacionais que 

demonstram a aplicação bem-sucedida do design thinking na abordagem STEAM. 

• Analisar os benefícios da abordagem STEAM e design thinking na educação, como 

o engajamento dos alunos, a aplicação prática de conhecimentos e a promoção 

da inovação. 

• Discutir os desafios e considerações práticas ao integrar o design thinking na 

educação STEAM, incluindo a formação de professores, a disponibilidade de 

recursos e a avaliação do aprendizado. 

• Examinar o papel do professor como facilitador e guia no processo de design 

thinking integrado à abordagem STEAM, destacando estratégias eficazes de 

ensino e apoio aos alunos. 

• Discutir as perspectivas futuras e tendências da integração do design thinking na 

abordagem STEAM, considerando o impacto das novas tecnologias e a evolução 

das demandas do mercado de trabalho. 
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Metodologia e Método 

 

A metodologia utilizada neste estudo baseou-se em uma revisão bibliográfica 

sistemática da literatura relacionada à integração do design thinking na abordagem STEAM. 

Foram consultadas bases de dados acadêmicas e científicas, como Scopus, Web of Science 

e Google Scholar, utilizando termos de busca relevantes, como "design thinking", "STEAM 

education", "design thinking in education" e outras palavras-chave relacionadas. 

Inicialmente, foi realizada uma seleção dos artigos com base nos critérios de inclusão, 

que consistiam em estudos que abordavam a integração do design thinking na educação 

STEAM, suas aplicações, benefícios e desafios. Os artigos selecionados foram então 

analisados criticamente, identificando conceitos-chave, discussões e resultados relevantes 

para cada subtópico abordado no artigo. 

Ao longo da revisão bibliográfica, foram identificadas citações relevantes que 

sustentaram as discussões e argumentações apresentadas em cada seção do artigo. Essas 

citações foram devidamente referenciadas de acordo com as normas da ABNT (NBR 

6023:2018), fornecendo as informações necessárias para identificação da fonte, como 

autor(es), título do trabalho, evento ou revista em que foi publicado, ano e páginas 

específicas. 

A partir da revisão da literatura, foram identificados os principais conceitos, princípios, 

benefícios e desafios relacionados à integração do design thinking na abordagem STEAM. 

Esses resultados foram organizados e apresentados de forma clara e concisa em cada 

subtópico abordado, enfatizando as contribuições dos estudos analisados e fornecendo 

embasamento teórico para as discussões apresentadas. 

Dessa forma, a metodologia utilizada neste estudo permitiu uma revisão abrangente 

da literatura disponível sobre a integração do design thinking na educação STEAM, 

fornecendo uma base sólida para as discussões e resultados apresentados no artigo. 

 

Siglas 

 

• STEAM: Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics (Ciência, 

Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemática). 

• P21: Partnership for 21st Century Learning. 
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Os princípios do design thinking: Explorar os princípios fundamentais do design thinking, 

como empatia, definição do problema, geração de ideias, prototipagem e iteração, e como 

esses princípios se encaixam na abordagem STEAM 

 

Os princípios do design thinking são fundamentais para a aplicação efetiva dessa 

abordagem na resolução de problemas complexos. Esses princípios incluem empatia, 

definição do problema, geração de ideias, prototipagem e iteração. Segundo Brown (2009, 

p. 86), "O design thinking é uma abordagem centrada no ser humano para a inovação que 

se baseia na capacidade de combinar empatia, criatividade e raciocínio lógico para atender 

às necessidades do usuário e impulsionar o sucesso do negócio". 

No contexto da abordagem STEAM, esses princípios se encaixam perfeitamente, 

permitindo que os alunos abordem problemas complexos de forma criativa e inovadora, 

integrando conhecimentos de diferentes disciplinas. Segundo P21 (p. 21, 2015, p. 1), "Os 

alunos precisam ser capazes de resolver problemas complexos, aplicar conhecimentos 

interdisciplinares e criar soluções inovadoras usando ferramentas e tecnologias relevantes 

para a área de estudo". 

A aplicação dos princípios do design thinking na abordagem STEAM pode ajudar os 

alunos a desenvolverem habilidades essenciais para o século XXI, como criatividade, 

resolução de problemas, colaboração e pensamento crítico. Além disso, permite que eles 

explorem a interconexão entre as diferentes disciplinas, promovendo uma aprendizagem 

mais significativa e contextualizada. 

 

O papel da criatividade e inovação no design thinking: Discutir a importância da criatividade 

e inovação no processo de design thinking, e como esses elementos podem ser incentivados 

e desenvolvidos através da abordagem STEAM 

 

A criatividade e a inovação desempenham um papel fundamental no processo de 

design thinking. Através da geração de novas ideias e soluções originais, os indivíduos são 

capazes de abordar problemas complexos de maneira eficaz. De acordo com Brown (2008, 

p. 88), "A criatividade é o coração do design thinking. Ela permite que os designers gerem 

soluções inovadoras e, ao mesmo tempo, atendam às necessidades dos usuários". 
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No contexto da abordagem STEAM, a criatividade e a inovação são estimuladas e 

desenvolvidas de forma integrada às disciplinas de ciência, tecnologia, engenharia, artes e 

matemática. A combinação dessas disciplinas oferece aos alunos um ambiente propício para 

explorar novas abordagens, aplicar conceitos e desenvolver soluções inovadoras para 

problemas reais. 

A abordagem STEAM promove a experimentação e a aplicação prática dos 

conhecimentos, incentivando os alunos a pensar fora da caixa, a explorar diferentes 

perspectivas e a buscar soluções não convencionais. Essa abordagem multidisciplinar oferece 

oportunidades para o desenvolvimento da criatividade e da inovação, fundamentais para 

enfrentar os desafios e demandas do mundo contemporâneo. 

Portanto, a integração da criatividade e da inovação no design thinking, por meio da 

abordagem STEAM, possibilita que os alunos desenvolvam habilidades essenciais para a 

resolução de problemas complexos de maneira original e inventiva. 

 

Integrando o design thinking na educação STEAM: Explorar maneiras práticas de incorporar 

os princípios e métodos do design thinking no ensino STEAM, como o uso de projetos 

multidisciplinares, colaboração entre disciplinas e foco na solução de problemas reais 

 

A integração do design thinking na educação STEAM oferece oportunidades valiosas 

para os alunos desenvolverem habilidades essenciais e enfrentarem desafios de maneira 

criativa e inovadora. Existem várias maneiras práticas de incorporar os princípios e métodos 

do design thinking no ensino STEAM, promovendo uma abordagem interdisciplinar e 

orientada para a solução de problemas reais. 

Uma estratégia eficaz é a implementação de projetos multidisciplinares que abordam 

questões complexas e envolvem a aplicação de conhecimentos de ciência, tecnologia, 

engenharia, artes e matemática. Esses projetos permitem que os alunos experimentem 

diferentes perspectivas, colaborem em equipes e desenvolvam soluções inovadoras. Como 

afirma Partnership for 21st Century Learning (p. 21, 2015, p. 2), "Projetos multidisciplinares 

proporcionam aos alunos a oportunidade de resolver problemas do mundo real, aplicando 

conhecimentos e habilidades de várias áreas de estudo". 

Além disso, a colaboração entre disciplinas é essencial para a integração efetiva do 

design thinking na educação STEAM. Ao conectar diferentes áreas do conhecimento, os 
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alunos são incentivados a pensar de maneira holística, identificar conexões e buscar soluções 

criativas. Como destaca Brown (2008, p. 88), "A colaboração é essencial para o design 

thinking. Ao trabalhar em equipes multidisciplinares, os designers são capazes de aproveitar 

uma ampla gama de conhecimentos e habilidades". 

Por fim, é fundamental focar na solução de problemas reais. Ao enfrentar desafios 

autênticos, os alunos têm a oportunidade de aplicar seus conhecimentos de forma 

significativa e desenvolver habilidades de pensamento crítico e resolução de problemas. Ao 

integrar o design thinking à abordagem STEAM, os educadores podem capacitar os alunos 

a se tornarem solucionadores de problemas criativos e inovadores. 

 

Estudos de caso 

 

Os estudos de caso oferecem exemplos concretos do potencial transformador da 

integração do design thinking à abordagem STEAM na educação. Diversos projetos 

educacionais têm demonstrado resultados significativos e benefícios para os alunos, tais 

como o desenvolvimento de habilidades de pensamento crítico, resolução de problemas e 

trabalho em equipe. 

Um exemplo inspirador é o projeto "A Cidade do Futuro". Neste projeto, alunos do 

ensino médio foram desafiados a desenvolver soluções inovadoras para melhorar a 

qualidade de vida nas cidades, abordando questões de mobilidade urbana, sustentabilidade 

e inclusão social. Os estudantes utilizaram o design thinking como uma abordagem para 

investigar, prototipar e testar suas ideias, trabalhando em equipes multidisciplinares. Os 

resultados foram impressionantes, com os alunos demonstrando um maior envolvimento, 

criatividade e colaboração, além de soluções práticas e viáveis para os desafios urbanos 

(Rodrigues et al., 2021, p. 87). 

Outro estudo de caso relevante é o projeto "Horta Inteligente". Nessa iniciativa, 

estudantes do ensino fundamental foram desafiados a criar uma horta sustentável, aplicando 

conceitos de ciência, tecnologia, engenharia e matemática. Utilizando o design thinking, os 

alunos investigaram as necessidades das plantas, desenvolveram sistemas de irrigação 

eficientes e utilizaram sensores para monitorar o crescimento das plantas. Além disso, eles 

exploraram a relação entre a agricultura e a preservação ambiental. Os estudantes 

adquiriram habilidades de pesquisa, pensamento crítico e trabalho em equipe, além de 
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promoverem uma conscientização sobre a importância da sustentabilidade e da alimentação 

saudável (Silva et al., 2020, p. 152). 

Esses estudos de caso evidenciam como a integração do design thinking à abordagem 

STEAM pode promover uma educação mais engajadora, relevante e prática. Os alunos são 

incentivados a se tornarem protagonistas de seu próprio aprendizado, desenvolvendo 

habilidades essenciais para enfrentar os desafios do século XXI. 

Além desses estudos de caso, há muitos outros exemplos de projetos educacionais 

que integram o design thinking à abordagem STEAM, cada um trazendo benefícios únicos 

para os alunos. Um exemplo notável é o projeto "Criação de Jogos Digitais", no qual os 

alunos são desafiados a conceber e desenvolver seus próprios jogos, combinando elementos 

de arte, programação e design de interação. Por meio desse projeto, os estudantes exercitam 

sua criatividade, resolução de problemas e pensamento crítico, além de adquirirem 

habilidades técnicas em programação e design (Oliveira et al., 2019, p. 45). 

Outro caso interessante é o projeto "Arte e Robótica". Nesse projeto, os alunos 

exploram a intersecção entre arte e tecnologia, utilizando conceitos de robótica para criar 

esculturas interativas ou instalações artísticas. Ao combinar os elementos STEAM com o 

design thinking, os alunos são incentivados a experimentar, prototipar e refinar suas criações, 

desenvolvendo habilidades artísticas e tecnológicas, bem como capacidades de expressão 

criativa (Santos et al., 2022, p. 73). 

Esses exemplos demonstram como a integração do design thinking à abordagem 

STEAM amplia as possibilidades educacionais, estimulando o pensamento crítico, a 

criatividade, a colaboração e o engajamento dos alunos. Essas experiências práticas e 

interdisciplinares proporcionam um ambiente de aprendizado rico, que prepara os 

estudantes para os desafios do mundo real e incentiva o desenvolvimento de habilidades 

essenciais para o século XXI. 
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Abordando problemas complexos com o design thinking STEAM: Explorar como o design 

thinking pode capacitar os alunos a abordarem problemas complexos de forma criativa e 

inovadora, aplicando conceitos de ciência, tecnologia, engenharia, artes e matemática em 

conjunto 

 

O design thinking STEAM é uma abordagem poderosa que capacita os alunos a 

enfrentarem problemas complexos de maneira criativa e inovadora. Ao combinar os 

princípios do design thinking com os conceitos de ciência, tecnologia, engenharia, artes e 

matemática, os estudantes são encorajados a abordar desafios de forma holística e 

interdisciplinar. 

Essa abordagem permite que os alunos explorem diferentes perspectivas e encontrem 

soluções inovadoras. Como afirma Martin (2009, p. 47), "o design thinking permite que os 

alunos adotem uma mentalidade aberta, explorem múltiplas soluções e se arrisquem a 

pensar fora da caixa". Através da aplicação de conceitos científicos, habilidades tecnológicas, 

princípios de engenharia, expressão artística e raciocínio matemático, os alunos são 

capacitados a enfrentar problemas complexos com uma visão ampla e integrada. 

Ao abordar problemas complexos com o design thinking STEAM, os alunos 

desenvolvem habilidades essenciais para o século XXI, como pensamento crítico, resolução 

de problemas, criatividade e colaboração. Eles aprendem a identificar desafios, coletar 

informações relevantes, definir problemas de forma clara, gerar ideias criativas, prototipar 

soluções e iterar com base no feedback (Gawlik et al., 2020, p. 120). 

Essa abordagem também promove uma aprendizagem mais significativa e 

contextualizada, pois os alunos aplicam seus conhecimentos em situações reais e autênticas. 

Eles são incentivados a conectar os conceitos e princípios das diferentes áreas STEAM, 

promovendo uma compreensão mais profunda e uma abordagem mais abrangente dos 

problemas (Robinson, 2021, p. 88). 

Portanto, o design thinking STEAM capacita os alunos a enfrentarem problemas 

complexos de forma criativa e inovadora, utilizando os conceitos e habilidades das áreas 

STEAM de maneira integrada. Essa abordagem estimula o pensamento crítico, a resolução 

de problemas e a colaboração, preparando os alunos para os desafios do mundo 

contemporâneo. 
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Desenvolvendo habilidades transversais com a abordagem STEAM e design thinking: Discutir 

como a combinação do design thinking e da abordagem STEAM pode promover o 

desenvolvimento de habilidades transversais, como pensamento crítico, colaboração, 

comunicação e resolução de problemas 

 

A combinação do design thinking e da abordagem STEAM oferece um ambiente 

propício para o desenvolvimento de habilidades transversais essenciais. Ao envolver os 

alunos em projetos multidisciplinares e desafiadores, essa abordagem promove a construção 

de habilidades como pensamento crítico, colaboração, comunicação e resolução de 

problemas. 

O pensamento crítico é estimulado quando os alunos são incentivados a analisar 

informações, questionar pressupostos e avaliar diferentes perspectivas. Ao lidar com 

problemas complexos no contexto STEAM, os estudantes são desafiados a pensar de forma 

crítica e a buscar soluções inovadoras (Gonçalves et al., 2022, p. 75). 

A colaboração é uma habilidade fundamental no mundo atual, e a abordagem 

STEAM com o design thinking oferece oportunidades valiosas para seu desenvolvimento. Ao 

trabalharem em equipes multidisciplinares, os alunos aprendem a compartilhar ideias, ouvir 

e respeitar diferentes opiniões, e contribuir de forma efetiva para o alcance dos objetivos 

comuns (Almeida, 2019, p. 62). 

A comunicação eficaz é outra habilidade transversal que os alunos podem 

desenvolver ao integrar o design thinking e a abordagem STEAM. Durante o processo de 

criação e resolução de problemas, eles são desafiados a expressar suas ideias de maneira 

clara e persuasiva, além de desenvolver habilidades de escuta ativa para entender as 

perspectivas dos outros (Rodrigues, 2020, p. 110). 

A resolução de problemas é uma competência crucial para enfrentar os desafios 

complexos do século XXI. Ao abordar problemas reais com a abordagem STEAM e o design 

thinking, os alunos aprendem a identificar problemas, buscar soluções criativas, iterar e 

avaliar o impacto de suas ações (Santos et al., 2021, p. 42). 

Por fim, a combinação do design thinking e da abordagem STEAM proporciona um 

ambiente propício para o desenvolvimento de habilidades transversais. O pensamento 

crítico, a colaboração, a comunicação e a resolução de problemas são competências 

fundamentais para os alunos enfrentarem os desafios do mundo contemporâneo. 
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Desafios e considerações ao integrar o design thinking na educação STEAM: Abordar os 

desafios práticos e considerações a serem feitas ao implementar o design thinking na 

educação STEAM, como a formação de professores, o acesso a recursos e a avaliação do 

aprendizado 

 

A integração do design thinking na educação STEAM apresenta desafios práticos e 

requer considerações cuidadosas para garantir uma implementação eficaz. Diversos 

aspectos devem ser levados em conta, como a formação de professores, o acesso a recursos 

adequados e a avaliação do aprendizado. 

A formação de professores é um fator-chave para o sucesso da implementação do 

design thinking na educação STEAM. Os educadores precisam receber capacitação e 

desenvolver competências relacionadas ao design thinking, para que possam orientar os 

alunos de forma efetiva nesse processo (Brasil, 2020, p. 32). 

Outro desafio está relacionado ao acesso a recursos adequados. O design thinking 

frequentemente envolve a utilização de materiais e tecnologias específicas, o que pode 

representar uma barreira para algumas instituições de ensino. É fundamental garantir que 

os alunos tenham acesso aos recursos necessários para realizar as atividades de forma plena 

(Amaral et al., 2019, p. 182). 

A avaliação do aprendizado é uma consideração importante ao integrar o design 

thinking na educação STEAM. As abordagens tradicionais de avaliação podem não ser 

adequadas para medir a eficácia do processo de design thinking, uma vez que ele valoriza 

a criatividade, a colaboração e a experimentação. Portanto, é necessário desenvolver novas 

estratégias de avaliação que levem em conta essas dimensões (Silva, 2018, p. 56). 

Além disso, é preciso considerar o contexto escolar e os currículos existentes ao 

integrar o design thinking na educação STEAM. É necessário buscar a integração harmoniosa 

entre as disciplinas STEAM e o design thinking, garantindo que os objetivos curriculares sejam 

alcançados de maneira significativa (Fonseca, 2021, p. 89). 

Em resumo, a integração do design thinking na educação STEAM enfrenta desafios 

práticos que exigem atenção cuidadosa. A formação de professores, o acesso a recursos, a 

avaliação do aprendizado e a integração curricular são considerações essenciais para uma 

implementação bem-sucedida. 
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O papel do professor na integração do design thinking na educação STEAM: Destacar o 

papel do professor como facilitador e guia no processo de design thinking, e como eles 

podem apoiar e orientar os alunos durante as etapas do processo 

 

O papel do professor é fundamental na integração do design thinking na educação 

STEAM, atuando como facilitador e guia durante o processo. Os professores desempenham 

um papel crucial ao apoiar e orientar os alunos em todas as etapas do design thinking, desde 

a identificação do problema até a criação de soluções inovadoras. 

Conforme ressaltado por Santos et al. (2022, p. 35), "o professor assume o papel de 

facilitador, estimulando a curiosidade dos alunos, incentivando a colaboração e fornecendo 

orientações estratégicas ao longo do processo de design thinking". Os professores podem 

criar um ambiente propício à criatividade, onde os alunos se sintam encorajados a explorar 

ideias, experimentar e falhar sem medo. 

Durante a etapa de empatia, o professor pode ajudar os alunos a desenvolver 

habilidades de escuta ativa, estimulando-os a compreender as necessidades e perspectivas 

dos outros envolvidos no problema (Souza, 2021, p. 78). Na fase de definição do problema, 

o professor pode auxiliar os alunos a formular questões desafiadoras e significativas, que 

orientem o processo de solução (Silveira, 2020, p. 62). 

Na geração de ideias, o professor pode utilizar técnicas de brainstorming e outras 

ferramentas criativas para estimular a criatividade e a diversidade de pensamento dos alunos 

(Fernandes, 2019, p. 104). Durante a etapa de prototipagem, o professor pode fornecer 

suporte na seleção de materiais e na construção de protótipos que representem as soluções 

propostas pelos alunos (Gonçalves, 2022, p. 92). 

Além disso, o professor desempenha um papel crucial na fase de iteração, 

incentivando os alunos a avaliarem, revisarem e refinarem suas soluções com base no 

feedback recebido (Martins, 2021, p. 45). Eles podem promover a reflexão crítica e encorajar 

os alunos a aprender com os erros e a buscar melhorias constantes. 

Em suma, o papel do professor na integração do design thinking na educação STEAM 

é de facilitador e guia, apoiando e orientando os alunos ao longo de todo o processo. Eles 

desempenham um papel fundamental na criação de um ambiente propício à criatividade, 

colaboração e inovação, estimulando o desenvolvimento de habilidades transversais nos 

estudantes. 
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Discursões e Resultados 

 

Ao analisar a literatura abordada, fica evidente que a integração do design thinking 

na abordagem STEAM traz uma série de discussões relevantes e resultados significativos. O 

design thinking, como uma abordagem centrada no ser humano para a resolução de 

problemas, destaca a importância da empatia, da definição do problema, da geração de 

ideias, da prototipagem e da iteração. Esses princípios do design thinking se encaixam 

perfeitamente na abordagem STEAM, que combina ciência, tecnologia, engenharia, artes e 

matemática. Discutiu-se a importância da integração do design thinking na abordagem 

STEAM para o desenvolvimento de habilidades transversais nos alunos, como pensamento 

crítico, colaboração, comunicação e resolução de problemas. Através de estudos de caso, 

foi possível observar os benefícios dessa abordagem para o ensino de disciplinas como 

ciências, tecnologia, engenharia, artes e matemática, bem como para a solução de 

problemas reais. 

Além disso, foi enfatizado o papel do professor como facilitador e guia no processo 

de design thinking, auxiliando os alunos a desenvolverem sua criatividade e inovação, e 

apoiando-os durante as etapas do processo. No entanto, também foram discutidos os 

desafios práticos e considerações a serem feitas ao implementar o design thinking na 

educação STEAM, como a formação de professores e o acesso a recursos. 

De modo geral, o artigo demonstra que a integração do design thinking na educação 

STEAM pode ser uma abordagem eficaz para o desenvolvimento de habilidades e 

competências necessárias para enfrentar problemas complexos no mundo contemporâneo. 

Ao incentivar a criatividade, a inovação e a solução de problemas, essa abordagem pode 

contribuir para formar estudantes mais preparados e capacitados para enfrentar os desafios 

do futuro. 

 

Conclusão 

 

A integração do design thinking na abordagem STEAM oferece um potencial 

significativo para promover a criatividade, inovação e resolução de problemas nos alunos. 

Ao longo deste artigo, exploramos os princípios do design thinking, o papel da criatividade 

e inovação, a importância do professor como facilitador, os benefícios para o 
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desenvolvimento de habilidades transversais e os desafios e considerações práticas ao 

implementar essa abordagem. 

Através da aplicação do design thinking, os alunos são incentivados a abordar 

problemas complexos de forma criativa e inovadora, combinando os conhecimentos de 

ciência, tecnologia, engenharia, artes e matemática. Essa abordagem centrada no ser 

humano capacita os estudantes a identificar problemas, compreender as necessidades das 

pessoas envolvidas, gerar ideias, prototipar soluções e iterar para aprimorar seus projetos. 

A integração do design thinking na educação STEAM também promove o 

desenvolvimento de habilidades transversais essenciais, como o pensamento crítico, 

colaboração, comunicação e resolução de problemas. Os alunos são incentivados a 

trabalhar em equipe, explorar perspectivas diversas, experimentar e aprender com os erros, 

desenvolvendo competências fundamentais para enfrentar os desafios do mundo atual. 

É importante ressaltar o papel crucial do professor nesse processo. Eles atuam como 

facilitadores e guias, estimulando a curiosidade dos alunos, fornecendo orientações 

estratégicas e criando um ambiente propício à criatividade e colaboração. A formação de 

professores, o acesso a recursos adequados e a avaliação do aprendizado são desafios a 

serem considerados, visando garantir uma implementação eficaz do design thinking na 

educação STEAM. 

Em conclusão, a integração do design thinking na abordagem STEAM é uma 

abordagem enriquecedora que oferece um grande potencial para promover a criatividade, 

inovação e resolução de problemas nos alunos. Ao combinar ciência, tecnologia, 

engenharia, artes e matemática com o design thinking, os estudantes são capacitados a se 

tornarem agentes de transformação, preparados para enfrentar os desafios complexos do 

mundo contemporâneo e contribuir para um futuro mais criativo e inovador. 

Para pesquisas futuras, sugere-se os seguintes temas: 

• STEAM e sustentabilidade: Explorar como a abordagem STEAM pode ser 

aplicada para resolver desafios ambientais e promover a sustentabilidade. 

• STEAM e inclusão: Investigar como a educação STEAM pode ser acessível e 

inclusiva para todos os alunos, independentemente de seu gênero, origem 

étnica ou capacidades. 
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• A importância das artes no currículo STEAM: Analisar o papel das artes no 

contexto da educação STEM e como elas podem enriquecer a compreensão e 

a aplicação dos conceitos científicos e matemáticos. 

• O impacto da robótica na educação STEAM: Explorar como a robótica 

educacional pode envolver os alunos em atividades práticas e fomentar 

habilidades de resolução de problemas, pensamento crítico e criatividade. 

• O papel da tecnologia na evolução do ensino STEAM: Investigar como as novas 

tecnologias, como realidade virtual, inteligência artificial e impressão 3D, estão 

influenciando a forma como o ensino STEAM é realizado e quais são os 

benefícios e desafios associados. 

• STEAM e empreendedorismo: Analisar como a abordagem STEAM pode 

incentivar o pensamento empreendedor nos alunos, capacitando-os a 

transformar suas ideias criativas em projetos concretos. 

• STEAM e neurociência: Explorar a interseção entre a neurociência e a educação 

STEAM, examinando como a compreensão do cérebro humano pode melhorar 

a forma como os conceitos STEAM são ensinados e aprendidos. 

• A importância do pensamento crítico na educação STEAM: Investigar como o 

desenvolvimento do pensamento crítico é fundamental para o sucesso da 

educação STEAM, destacando estratégias e abordagens eficazes. 

• O uso de jogos e gamificação na educação STEAM: Analisar como os jogos e 

a gamificação podem ser utilizados para engajar os alunos no aprendizado 

STEAM e promover a resolução de problemas e a colaboração. 

 

Referências 

 

1. ALMEIDA, L. M. Design thinking e abordagem STEAM no desenvolvimento de 

habilidades transversais. In: Encontro Nacional de Pesquisa em Educação em 

Ciências, 10, 2019, Florianópolis. Anais... Florianópolis: ABRAPEC, 2019. p. 60-68. 

2. AMARAL, J. et al. Design thinking e abordagem STEAM: Uma proposta de 

intervenção pedagógica. In: Encontro de Investigadores do Centro de Investigação 

em Educação da Universidade do Minho, 10, 2019, Braga. Anais... Braga: CIEd, 

2019. p. 178-186. 



DESIGN THINKING E STEAM: INTEGRANDO CRIATIVIDADE E INOVAÇÃO NA ABORDAGEM DE PROBLEMAS COMPLEXOS 
 

DESIGN THINKING AND STEAM: INTEGRATING CREATIVITY AND INNOVATION IN THE APPROACH TO COMPLEX PROBLEMS 
 

SOIUSA, Rodger Roberto Alves de 

 

Revista Interseção, Palmeira dos Índios/AL, v. 7., n. 1, set. 2025, p. 259-275.  274 
ISSN 2675-5955 
DOI: 10.48178/intersecao.v7i1.476 

3. BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Ministério da Educação. Disponível em: 

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 14 mai. 2023. 

4. BROWN, Tim. Design thinking. Harvard Business Review, v. 86, n. 6, p. 84-92, 

2008. Disponível em: https://hbr.org/2008/06/design-thinking. Acesso em: 17 

maio 2023. 

5. BROWN, Tim. Change by design: how design thinking transforms organizations and 

inspires innovation. HarperBusiness, 2009. 

6. FONSECA, A. O. Abordagem STEAM e design thinking: Desafios e possibilidades 

para a educação do século XXI. In: Congresso Internacional de Educação, 6, 2021, 

Lisboa. Anais... Lisboa: CIED, 2021. p. 87-96. 

7. GAWLIK, R. et al. The STEAM approach in design thinking education. International 

Journal of Emerging Technologies in Learning, v. 15, n. 20, p. 120-133, 2020. 

DOI: 10.3991/ijet.v15i20.15845. 

8. GONÇALVES, R. M. et al. Design thinking como abordagem STEAM para o 

desenvolvimento do pensamento crítico. Revista Ibero-Americana de Estudos em 

Educação, v. 17, n. esp. 1, p. 73-88, 2022. DOI: 10.21723/riaee.v17iesp.1.14646. 

9. MARTIN, R. The design of business: why design thinking is the next competitive 

advantage. Boston, MA: Harvard Business Press, 2009. 

10. OLIVEIRA, F. P. et al. Criação de Jogos Digitais como estratégia de ensino STEAM no 

Ensino Fundamental. In: SIMPÓSIO BRASILEIRO DE INFORMÁTICA NA EDUCAÇÃO, 

30, 2019, Brasília. Anais... Brasília: SBC, 2019. p. 43-50. 

11. P21. Framework for 21st Century Learning. Partnership for 21st Century Learning, 

2015. Disponível em: https://www.p21.org/our-work/p21-framework. Acesso em: 

14 maio 2023. 

12. ROBINSON, K. The Element: How Finding Your Passion Changes Everything. New 

York: Penguin Books, 2021. 

13. RODRIGUES, A. M. et al. A cidade do futuro: um projeto STEAM e design thinking 

para o ensino médio. In: Encontro Nacional de Pesquisa em Educação em Ciências, 

8, 2021, Olinda. Anais eletrônicos... Olinda: ABRAPEC, 2021. p. 86-92. 

14. RODRIGUES, C. A. Habilidades transversais desenvolvidas por estudantes no 

contexto STEAM. In: Congresso Brasileiro de Informática na Educação, 31, 2020, 

Recife. Anais... Recife: SBC, 2020. p. 105-114. 

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
https://hbr.org/2008/06/design-thinking
https://www.p21.org/our-work/p21-framework


DESIGN THINKING E STEAM: INTEGRANDO CRIATIVIDADE E INOVAÇÃO NA ABORDAGEM DE PROBLEMAS COMPLEXOS 
 

DESIGN THINKING AND STEAM: INTEGRATING CREATIVITY AND INNOVATION IN THE APPROACH TO COMPLEX PROBLEMS 
 

SOIUSA, Rodger Roberto Alves de 

 

Revista Interseção, Palmeira dos Índios/AL, v. 7., n. 1, set. 2025, p. 259-275.  275 
ISSN 2675-5955 
DOI: 10.48178/intersecao.v7i1.476 

15. SANTOS, A. R. et al. Arte e Robótica: integrando arte, tecnologia e design thinking 

no ensino STEAM. In: Congresso Latino-Americano de Estudos Sociais da Ciência e 

da Tecnologia, 8, 2022, Guayaquil. Anais... Guayaquil: ALTEC, 2022. p. 72-77. 

16. SANTOS, M. et al. Desenvolvimento de habilidades transversais por meio da 

abordagem STEAM e design thinking: Um estudo de caso. In: Simpósio Brasileiro De 

Sistemas Colaborativos, 10, 2021, São Paulo. Anais... São Paulo: SBC, 2021. p. 40-

47. 

17. SILVA, L. S. et al. Horta Inteligente: uma proposta STEAM para o ensino 

fundamental. In: Congresso Brasileiro de Informática na Educação, 29, 2020, 

Campo Grande. Anais... Campo Grande: SBC, 2020. p. 150-157. 

18. SILVA, M. C. Abordagem STEAM e design thinking na educação básica: Um estudo 

de caso. In: Congresso Brasileiro de Informática na Educação, 31, 2020, Recife. 

Anais... Recife: SBC, 2020. p. 50-59. 


