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Resumo: O saber matematico € algo que esta em constante transformagéo, procurando sempre se aprimorar frente
ao novo. Assim, seus entendimentos precisam ser lapidados para que o ensino da matematica no contexto da cultura
indigena do povo Karuazu, possa alcancar a aprendizagem de mais alunos através de estratégias pedagogicas. Essa
investigacdo resultou na elaboracdo do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) no Curso de Licenciatura
Intercultural Indigena em Matematica integrante do Programa de Licenciatura Intercultural Indigena de Alagoas -
CLIND/AL desenvolvido pela Universidade Estadual de Alagoas — UNEAL. A pesquisa traz como objetivo
verificar a interligacdo do saber matematico escolar com a cultura indigena Karuazu na perspectiva do ensino
matematico através do ladico. Assim, a diversidade étnica Karuazu pode ser trabalhada nas aulas de matematica
com a pratica de atividades ludicas, abrindo espagos para a formagdo da identidade destes alunos diante das novas
aprendizagens da matematica com acdes planejadas e repensadas para que todos possam ser incluidos no processo
de aprendizagem. Para o desenvolvimento deste, inicialmente, foi realizada uma revisao bibliografica abrangendo
conceitos fundamentais do saber matematico e a relagdo com o ensino lidico da matematica direcionados ao povo
Karuazu. O aporte tedrico tomou como ponto de partida D'Ambrodsio (2000) e (2002). O trabalho teve uma
abordagem qualitativa do tipo descritiva participante e usou, para alcancar os objetivos, uma pesquisa de campo
tendo como instrumento um questionario semiestruturado. Os resultados demonstraram que a integragdo de saberes
matematicos com o ensino ludico é uma abordagem pedagogica que busca tornar a aprendizagem da matematica
mais envolvente e significativa.

Palavras-chave: Saber matematico, Ensino Ludico, Povo Karuazu, CLIND/UNEAL.

Abstract: Mathematical knowledge is something that is constantly changing, always seeking to improve in the
face of new developments. Thus, their understandings need to be refined so that the teaching of mathematics in
the context of the indigenous culture of the Karuazu people can reach more students' learning through pedagogical
strategies. This investigation resulted in the preparation of the Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) in the Curso
de Licenciatura Intercultural Indigena em Matematica part of the Programa de Licenciatura Intercultural Indigena
de Alagoas - CLIND/AL developed by the Universidade Estadual de Alagoas — UNEAL. The research aims to
verify the interconnection of school mathematical knowledge with the Karuazu indigenous culture from the
perspective of mathematical teaching through play. Thus, Karuazu ethnic diversity can be worked on in
mathematics classes with the practice of playful activities, opening spaces for the formation of these students'
identities in the face of new mathematics learning with planned and rethought actions so that everyone can be
included in the learning process. To develop this, initially, a bibliographical review was carried out covering
fundamental concepts of mathematical knowledge and the relationship with the playful teaching of mathematics
aimed at the Karuazu people. The theoretical contribution took as its starting point D'Ambrésio (2000) and (2002).
The work had a qualitative approach of the participant descriptive type and used, to achieve the objectives, field
research using a semi-structured questionnaire as an instrument. The results demonstrated that the integration of
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mathematical knowledge with playful teaching is a pedagogical approach that seeks to make mathematics learning
more engaging and meaningful.

Keywords: Mathematical knowledge; Playful Teaching; Karuazu People; CLIND/UNEAL.

Introducao

Integrar saberes matematicos com o ensino ludico transforma a maneira como a
matematica € percebida e aprendida, criando um ambiente de aprendizagem mais positivo e
eficaz. O lidico sempre ¢ bem recebido na sala de aula proporcionando momentos de
descontragdo e interagdo com a turma. No caso de comunidades indigenas, o fator etnia remete
a producgdo oral, com transmissao de conhecimento através dos mais velhos (ancidos) para os
mais novos. Esse processo informa e mantem viva a cultura deste povo que necessita transmitir
essa heranga de forma ativa e pratica para as novas geragdes. Com isso, o ensino vem sendo
lapidado para que a constru¢ao do conhecimento possa ser administrada dentro da propria
construcao da identidade indigena.

A contacao de historias pessoais, segundo (Marinho, 2022, p.8), “aproxima as pessoas
e as ajuda a despertar o pensamento critico, bem como desperta as emog¢des quando ouvimos a
voz de quem conta a historia, envolvendo os sentidos do corpo no aprendizado”. Esse
investimento pedagogico na formulagdo do pensamento critico idealizado, caminha para a
emancipagdo da maneira de visualizar esse processo autdbnomo para a cultura Karuazu, que tem
dificuldades para manter suas tradi¢cdes e que sempre necessita de novos formatos técnicos para
que essa cultura possa ser mantida. Como bem tratado no Programa Nacional de Educagao —
PNE (2014), para os povos indigenas ¢ necessario preservar ativamente a cultura indigena

dentro da sala de aula. Assim:

Uma das formas de nos tornarmos uma comunidade de aprendizagem ¢é compartilhar
e receber as historias uns dos outros; é um ritual de comunhio que abre nossas mentes
e nossos coragdes. Quando compartilhamos de formas que contribuem para nos
conectar, conhecemos melhor uns aos outros (Hooks, 2020, p. 92).

Essa sabedoria identitaria dentro de uma base pedagodgica ndo ¢ uma ciéncia exata,
mas através de planejamento e articulagdes metodologicas com o ludico, os trabalhos dentro e
fora da sala de aula, podem entrelacar esses saberes adaptados perante a constru¢do de um
processo mais criativo e pratico para os alunos, ndo seja enfadonho, mas prazeroso no
desenvolvimento da constru¢ao do saber matematico.

Sendo assim, uma pesquisa que nasce a partir da dtica do entrelagamento dos saberes

culturais do povo Karuazu no ambito da matematica, através do ensino ludico, pode mostrar a
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importancia do pensamento cultural e suas ramificacdes na construgdo de sua identidade, diante
das crengas, cultura e tradi¢cdes com a realidade do presente entrelagado com o processo de
aculturacao do povo Karuazu com a sociedade atual.

Além disso, nosso trabalho buscou demonstrar através de atividades ladicas a
possibilidade de promover o ensino da matematica aos alunos do povo Karuazu e,
conjuntamente, procurou responder perguntas sobre a relacdo entre fazer o ensino da
matematica com o desenvolvimento de atividades lidicas apegada ao aculturamento do povo
Karuazu. Entre as perguntas estdo: qual a relacdo dos alunos Karuazu com o ensino
aprendizagem da matematica?, como aprender com as ferramentas do ensino lidico no
ambiente cultural dos alunos?, a pratica de atividades ludicas ¢ importante para o fortalecimento
do processo de ensino-aprendizagem mesmo fora do espago formal escolar? e a cultura indigena
¢ fortalecida com aulas pratica-lidicas da matematica na aprendizagem do povo Karuazu?

Portanto, o conhecimento deve ser trabalhado com os devidos créditos para que a
constru¢do do saber indigena seja mantida. Dessa maneira, com o entrelagamento de saberes
foi possivel fortalecer a visdo dos alunos perante o0 movimento das aulas praticas na 6tica do
processo de constru¢do do conhecimento. A licenciatura intercultural indigena em matematica
permite identificar uma matematica indigena com o foco nas ferramentas ludicas que prendem
a atengdo e formulagdo de ideias e, com isso, aguga o pensamento para a criticidade dos alunos
envolvidos na pesquisa.

E necessario rever o processo de constru¢do da didatica para que o aluno possa
interagir em seu tempo e necessidade na construcao de seus conhecimentos, visto que a forma
de agucar o aluno comeca na edificacao de seus pensamentos. Com esse cruzamento de saberes
¢ possivel haver novos significados para a construcdo cultural de sua ancestralidade e
ressignificagdes que possam ser colocadas em acdo diante de suas tradigdes culturais.

Além do mais, hd a necessidade de compreender os caminhos pedagogicos dentro do
ensino da matematica de forma ludica para os alunos da aldeia Karuazu, pois entender e
aprender de forma prazerosa os ensinamentos da matematica abre espago para o novo,
priorizando a qualidade de ensino, para que o crescimento pedagogico possa atingir aqueles que
mais necessitam de conhecimentos. Neste sentido, ¢ importante lembrar Vygotsky (2001, p.
284) ao afirmar que “Tudo no homem pode ser educado e reeducado sob uma correspondente
interferéncia social. Neste caso, o proprio individuo ndo pode ser entendido como forma
acabada, mas como uma permanente e fluente forma dindmica de interagdo entre o organismo

e 0 meio”.
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O olhar pedagdgico no planejamento para as praticas lidicas de forma articulada
fortalece esse encaminhamento para a aprendizagem significativa nos alunos, o trabalho com
jogos e brincadeiras acolhe os alunos de forma humanizada para interagir de maneira mais
harmonica. Ativando neste sentido o despertar para a interagao, rompendo com a dispersao dos
alunos, para uma aula mais ativa com o envolvimento de todos.

A perspectiva ladica dentro do ensino da matematica, tem um sentido de melhorar a
realidade do ensino aprendizagem, colocar os alunos para interagir, acolher e promover a
harmonia na sala, para que o aprendizado possa ser continuo com as ag¢des elaboradas diante
dos assuntos programados, dando assim possiveis oportunidades para que o imaginario destes
alunos possa ser agucado.

Neste sentido, este estudo justifica-se através de uma visao social deste cruzamento de
saberes envolvendo o povo Karuazu, contextualiza uma necessidade pedagogica, para que o
aprender, com as ferramentas do ensino ludico, possa favorecer o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos, demonstrando que a pratica de atividades lidicas quando bem
direcionadas podem favorecer a constru¢ao do conhecimento das criancas e adolescentes
envolvidos.

Portanto, a cultura, conjuntamente com a identidade, deve ser trabalhada para que os
indigenas crescam com suas raizes preservadas. O diferencial pedagogico da matematica visa
essa conexao perante as diversidades dos Karuazu, na construgdo de seus conhecimentos
formais. Dessa forma, as melhorias estardo acontecendo para que haja o acontecimento destas
misturas dos saberes.

A educacgao nao pode ser excludente, mas priorizar o acolhimento dos alunos para o
ensino aprendizagem de qualidade. As atividades lidicas podem promover esse elo de
confianca para o despertar dos conhecimentos matematicos, dentro de um planejamento que
esteja aberto para novos ajustes diante da realidade em que os alunos do povo Karuazu possam
necessitar.

O presente trabalho trata-se de um estudo descritivo participante de cunho qualitativo
que apresenta grande importancia no &mbito da educagdo escolar indigena, em especial para o
povo Karuazu, pois viabiliza discussdes pedagogicas e ressignificacdo para o ensino da
matematica acerca de um tema voltado para o contexto indigena. Constitui-se, também, como
fonte de consulta que permitird ao longo do tempo o acesso a uma base estudo referente ao povo

Karuazu, o que dar mais relevancia ao estudo e suas andlises obtidas.
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Marco teorico

Toda pesquisa necessita de um aporte tedrico que lhe da sustentacdo. Essa sessdo traz

a discussao tedrica que embasou esse estudo.

O povo Karuazu

A persegui¢do sempre esteve ativa para com o povo indigena desde 1500, mesmo com
a migragdo indigena para outras terras a realidade sempre foi perversa no trabalho de mudanga
de identidade ou simplesmente o exterminio. O recorte territorial do processo de aldeamento de
Brejo dos Padres, praticamente, foi a ultima forma de opressdo do século XIX em terras
pernambucanas com os Pankararu.

O povo Karuazu vem de uma etnia do tronco Pankararu, com tracos indigenas do
sertdo alagoano, na cidade de Pariconha, nos povoados de Campinhos, Tanque, Capim e Verdao,
assim como na propria cidade. Dentro desta 6tica os descendentes dos Pankararu fazem visitas
ao territério de Brejo dos Padres no sentido de manter viva a sua ancestralidade com suas raizes,
com isso mantem ativa os rituais com suas entidades (Dario, 2018).

Os indigenas tentam manter suas tradigcdes, culturas, dancas e crengas para que as
novas geragdes possam compreender o real significado do povo Karuazu na cidade de
Pariconha. Povo que procura manter seus processos sociais para que 0s mais novos
compreendam a importancia de preservar o significado de suas raizes originarias, demonstrando
a sua real esséncia através de vinculos com os antepassados.

Abaixo encontra-se a foto 1 na qual pode-se visualizar a queima do Cansangdo, uma
pratica tradicional de algumas comunidades indigenas que possui significados culturais e
simbolicos, estando presente também no povo Karuazu. Para essa comunidade a queima do
Cansangdo pode representar rituais, conexdo com a natureza representando elementos da
relagdo espiritual desse povo.

A queima do Cansangdo pode ser realizada como parte de celebracdes, para afastar
energias negativas ou como um meio de comunicagdo simbdlica com seus antepassados e
divindades. E importante respeitar e compreender a diversidade de praticas culturais indigenas,

pois essas agdes muitas vezes carregam significados profundos e especificos para cada grupo.
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Fonte: Silva (2023)

Desenvolver as atividades ancestrais ¢ de fato a valorizagdo dos ritos em uma
sociedade que estd em constante mudanca. Contudo, o “ritual de autoflagelacdo no qual sdo
utilizados ramos de cansancao (Jatropha urens), planta da familia Euphorbiaceae conhecida por
suas propriedades urticantes” (Dario, 2018, p. 62) demonstra a dinamica entre cultura e
religiosidade de um povo evidenciando que sua tradi¢ao continua viva.

E realmente complexo manter as tradigdes, visto que a convivéncia dos elementos
ancestrais com a cultura negra e a cristd mescla a realidade propria da identidade do povo
Karuazu. Essa mistura tem sua expressao fincada na raiz indigena, embora seja um trabalho de
muitos séculos que tende a sofrer alteragdes em que esta programado para realmente acontecer
(Lima, 2019).

Na cantiga “Polo Moleiro”, recorrendo ao mesmo metaforismo alimentar como
expressdo da comunhdo com Deus, Anchieta cruza sutilmente duas experiéncias
alimentares: a indigena, como pratica concreta e real, e a crista espiritual [...]. Assim,
como elementos equivalentes de um mesmo paradigma. Faz uma transposi¢do da

antropofagia indigena para uma espécie de antropofagia espiritual cristd (Brandio,
1993, p. 199, grifo nosso).

A necessidade de manter a tradicdo do povo com os terreiros como “espacos sagrados
que estdo sob a “ordenacdo” de alguns encantados” (Matta, 2005, p. 23), que aflora sua
dindmica cultural dentro de suas festividades, para que esse trabalho possa ser uma pratica
dentro de seu tempo especifico, assim conservar ativamente o movimento do povo Karuazu.

Os Praias do povo Karuazu, caracterizado pela foto 2, usa suas vestimentas a base de

crod, toalhas especificas que envolve a cabeca, assim como ornamentacdo com penas de
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passaros e aderecos indigenas, para se fazer presente na Corrida do Umbu. Sendo um momento,

em que a aldeia expde essa visdo de querer manter viva suas tradigoes.

A tradigdo do Toré do Povo Karuazu preserva a danga sem acompanhante, com o
movimento de arrastar da sola do pé e soltar na areia, momento muito contagiante. Quando se
trata da base ritual no Toré os Praids segundo suas crengas transcendem sua identidade e

incorpora individualmente o espirito encantado, que ¢ uma figura central da cultura deste povo.

Fotografia 2 - Praias

Fonte: Acervo da Autora (2023)

O trabalho de manter o territorio sempre firme em sua denominagao Karuazu aflora o
conhecimento com suas ancestralidades. A mistura com a religido crista ainda ¢ vista nas
vestimentas dos Praias, seja pelas fotos, seja pela simbologia, contudo existe a preservagao de
seus antepassados.

A visao holistica de uma cultura que vem sobrepondo a outras. “Acreditam que Deus
mora no céu, além das nuvens, ja os Encantados moram “abaixo de Deus...” (Matta, 2005, p.
27), mostra que a cultura e a tradi¢do se misturam dentro de uma otica real e imaginaria de um
povo que procura manter ativa suas tradigdes, para que os novos possam manter viva a realidade
indigena desta parte do Alto Sertdo Alagoano, com isso as festividades continuam ativas.

Além das festividades, outros elementos também sdo importantes na percepgdo da
cultura ancestral e, dentre eles, estd o saber matematico alvo dessa investigagdo. No processo

de andlise dentro do viés intercultural é possivel identificar os elementos matematicos presentes
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na cultural local. Eles estdo inseridos em praticas culturais do cotidiano e na escola.
Compreendé-los facilita o ensino-aprendizagem da matematica na escola.

Assim, ao preservar a cultura ancestral do povo Karuazu, visto que ¢ uma ponta de
rama® dos Pankararu, demonstra que o saber matemético se intersecciona com a cultura
indigena através de elementos presentes na identidade do povo que vao além da propria
comunidade como também recebe influéncias externas, visto que a cultura vai recebendo
influéncias ao longo do processo através das transformagdes sociais € conformando uma nova
realidade. Nesse sentido, o respeito e a preservacao dos costumes locais ¢ o elo vivo com a
ancestralidade capaz de manter viva a propria cultura enquanto um elemento fundamental de
resisténcia do povo.

A necessidade de conhecer e dar continuidade ao ensino formal através da matematica,
coloca o povo Karuazu dentro da realidade do “homem branco”, sem perder sua identidade,
mas garantindo e reivindicando seus direitos quando necessario. Por isso torna-se fundamental
as abordagens interculturais visando aprimorar os saberes de forma harmodnica entre a

matematica e a cultura indigena.

O saber matematico vivido na cultura indigena

A matematica ¢ uma das ciéncias mais antiga e ainda muito estudada, com isso
necessita de paciéncia e compreensdo para alcangar seus objetivos. A necessidade de lapidacao
em seus conteudos para que os alunos possam compreendé-la ¢ primordial ao trabalho do
docente diante de suas demandas. Esse conceito deve ser colocado na o6tica dos alunos para que
possam evoluir em seus conhecimentos (Roque, 2012).

A reorganizacao do saber matematico ao longo do tempo foi indispensavel para que a
qualidade seja mais condizente com a realidade dos alunos. Neste viés podem ser colocadas em
pratica metodologias que deem mais sentido aos alunos sobre a utilidade cotidiana e
contextualizada da matemadtica para um conhecimento mais palpavel, enfatizando assim seu
fator historico dentro da natureza didatica de seu processo (Machado, 2014).

O saber matematico do professor, assim como de seus alunos, ¢ complexo e analisa-lo
no contexto de uma comunidade indigena tem suas especificidades, visto que o trabalho docente
ndo se aplica como em uma escola ndo indigena, mas voltado para a cultura local, abrindo

sempre espago para reviver a sua ancestralidade sem deixar de lado o “conhecimento do

3Sendo assim, o termo “tronco”, nesta pesquisa se refere a etnia da qual descendem os ponta de rama ou “as ramas”,
sendo Karuazu ponta de rama descendente do tronco Pankararu. Para saber mais sobre os Karuazu (Barreto, 2010).
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mundo”. Esse deve fazer parte, mas para eles, o importante ¢ conservar as suas raizes e
ancestralidades. Os demais conhecimentos serdo acrescentados com o passar dos tempos
(Arando, 1996).

O saber matematico aplicado a alunos indigenas deve aflorar um conhecimento que
procure acolher e preservar a cultura de seu povo. Assim, seu aprendizado matematico tem sua
objetividade. Contudo, deve ser contextualizado de acordo com a sociedade em que se aplica.
Quando se trata dos povos indigenas nao ¢ diferente. O Brasil possui suas especificidades visto
que estamos em um pais multicultural e as formas de desenvolver o saber matematico também
necessita de contextualizagdes no ambito do conhecimento intelectual interligado com meio em
que se aplica.

Os alunos necessitam de visao e compreensao da aplicabilidade da matematica para a
sua vida cotidiana, objeto de extrema necessidade para o processo de construcdo de seus
conhecimentos, que estd imerso numa Otica que preza pela transformagdo ativa diante da
realidade dos processos para essa valorizacdo da pluralidade sociocultural com o trabalho
pedagogico da matematica (Vasconcellos, 2005).

A necessidade de evoluir pedagogicamente remete ao processo de ensino
aprendizagem, dentro da otica de melhor acolher os educandos, trabalhando dentro do
planejamento estratégico para que a didatica seja sempre inclusiva. A vivéncia dentro de
diferentes contextos ¢ o trabalho do professor que visa um ensino de qualidade, com resultados

condizentes com a realidade escolar. Neste sentido, (Brasil, 1997) coloca que

A constatagdo da sua importancia apoia-se no fato de que a Matematica desempenha
papel decisivo, pois permite resolver problemas da vida cotidiana, tem muitas
aplicagdes no mundo do trabalho e funciona com instrumento essencial para a
construgdo de conhecimentos em outras areas curriculares. Do mesmo modo, interfere
fortemente na formacéo de capacidades intelectuais, na estrutura¢do do pensamento e
na agilizac8o do raciocinio dedutivo do aluno (Brasil, 1997, p. 15).

Na visdo de Vianna (2014), a matematica passa a ser uma constru¢do coletiva diante
de individualidades, que tem como base o crescimento e visa o desenvolvimento da
aprendizagem matematica, dentro dos mecanismos politicos e ideologicos que estdo prestes a
serem lapidados, construgdo esta que necessita ser agucada para que os alunos possam interagir
diante da proposta pedagdgica na disciplina de matematica.

O trabalho do professor de matematica diante da realidade dos alunos ¢ compreender
e pOr em préatica o que os alunos conhecem, para com isso motivar as ideias dos alunos dentro
do processo pedagdgico, segundo os PCN (Brasil, 1997, p. 25), “[...] para que o aluno possa

elevar-se em um modo de vida restrito a um determinado espaco social e se torne ativo na
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transformagdo de seu ambiente”. Essa formulacdo do conhecimento deve ser apreciada
mediante o trabalho pedagdgico.

O espago social estd em constante mudanga, contudo o conhecimento deve
acompanhar essa mudanga para que o desenvolvimento seja continuo dentro da realidade dos
alunos. O saber acompanhar o crescimento para o fortalecimento do conhecimento propde estar
sempre ativo para que as ideias possam ser transformadas, apreciacdo que se torna uma base

para os conhecimentos prévios destes alunos. Fonseca (2014, p. 29) fortalece dizendo que:

Com efeito, os modos de organizagdo, de descri¢do, de apreciacdo e de analise do
mundo adotados em grande parte das situagdes que vivenciamos sdo marcados pelos
processos e pelos recursos de quantificagdo, de ordenacdo, de medicdo e de
organiza¢do dos espagos e das formas que os grupos sociais desenvolvem.

Adentrar numa cultura para ajudar na compreensao de outra realidade ¢ trabalhar o
desenvolvimento sem interferir na pratica deste povo, compreendendo e propondo caminhos
pedagodgicos que possam somar para um diferencial condizente com as necessidades deles,
fortalecendo o compromisso pedagodgico no respeito a cultura do outro, para que o
conhecimento possa ajudar a melhorar suas relacdes com o espago € o tempo promovendo
crescimento intelectual.

A educagdo ¢ um bem precioso que procura compreender os entraves seja na sociedade
moderna ou com 0s povos originarios, ela fornece ferramentas importantes para preservar a
cultura e procurar conexdes que possam ser aplicados no conhecimento da realidade dos grupos
envolvidos. No tocante a pesquisa aqui apresentada, considerou-se que a educagao ¢ importante
para compreender a real necessidade de trabalhar os saberes matematicos no contexto da
interculturalidade do povo Karuazu. Um dos caminhos possiveis ¢ ensino da matematica de
forma ludica, criando esses espacos de interacdo e brincadeiras direcionadas para que o
conhecimento possa ser aplicado a partir da realidade local.

Essa preservacdo do conhecimento indigena fortalece o compromisso com o povo,
com sua ancestralidade, trabalhando o mais condizente possivel com os mais novos, buscando
a esséncia da matematica lidica através de atividades contextualizadas com o povo Karuazu.
Assim, além de aprender matematica € possivel trabalhar a preservacdo cultural, com praticas

que fortalegam essa visao de aprendizagem conectada com a ancestralidade.
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Ensino da matematica envolvido no aprender de forma lidica

As transformagdes do meio social nos ultimos tempos, podem ser compreendidas com
o avango da tecnologia somando ativamente ao trabalho humano. As maquinas desempenham
muitas fung¢des e substituem algumas antes desempenhadas apenas pelo homem. Ferramentas
como computadores ou celulares sdo excelentes, quando bem utilizadas, para facilitar o
processo de aprendizagem em diferentes espacos educativo, dentre eles, a escola.

A tecnologia e o avanco da ciéncia devem ser vistos como algo benéfico para a vida
de todos, procurando por em pratica mecanismos que possam ajudar na aprendizagem, nao
comprometendo o senso de estudo, mas de aprofundamento de mecanismos para aprofundar o
leque de possibilidades de fontes de pesquisas, aprimorando os olhares para o novo e acolhendo
sempre a todos com respeito no espaco das novas metodologias.

Os meios pedagogicos, podem variar sempre diante da realidade da turma e com isso
possibilitar alcangar o maior nimero de alunos possivel nos assuntos abordados na sala de aula.
O trabalho docente prioriza a abertura de possibilidades para que os alunos criem rumos
proveitosos dentro dos assuntos da matemdatica. O aprender brincando ¢ uma dessas
possiblidades, pois ¢ sempre bem recebido por todos os alunos independente de idade.

Elevar a autoestima dos alunos dentro do processo de ensino da matematica com a
ludicidade se faz necessario para que o elo de confianca professor/aluno possa existir de forma
saudavel, com isso essa necessidade passa a atuar gradativamente para que os processos de
aprendizagem possam ocorrer, sempre trabalhando os pontos fracos e fortalecendo cada vez
mais aqueles que ja possuem um conhecimento prévio.

O ensino deve ser pensado previamente. Colher informagdes sobre a turma, conversar
e entender as dificuldades e aprendizagens que estdo sendo alimentadas naquele momento ¢
fundamental para que as estratégias adotadas possam fortalecer esse compromisso da sala de
aula e expanda para o meio social no qual o aluno esteja inserido. Essa forma de atuacdo
pedagbgica preza pelo compromisso pedagogico de avancar diante das adversidades da sala

(Freire, 1997). Assim:

[...]Jo ensino ndo € a alavanca para a mudancga ou a transformacao da sociedade, mas
sei que a transformacao social ¢ feita de muitas tarefas pequenas e grandes, grandiosas
e humildes! Estou incumbido de uma dessas tarefas... A questdo agora ¢ por minha
pratica ao lado de meu discurso. Isto €, como posso ser coerente em classe (Freire,
1997, p.21).
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A visdo de Paulo Freire (1997) procura trabalhar o pensamento pedagdgico com a
realidade, com a pratica, para que nio fuja de suas ideias, mas possa lapidar para que o
conhecimento possa alcangar os alunos promovendo um trabalho de transformagdo através da
pratica do trabalho matematico.

A necessidade de trabalhar novos olhares na esfera do conhecimento matematico sao
fundamentais para um trabalho ativo e criativo, visto que as adaptagdes e conotacdes didaticas
deverdo agugar o pensamento e recepcao do conhecimento dentro da perspectiva lidica. Esse
trabalho visa a interagdo como a chave para despertar o interesse pelo conhecimento
matematico na comunidade dos Karuazu locus dessa investigacao.

Sendo assim, um trabalho que esteja aprimorando o planejamento e fortalecendo o
compromisso pedagogico em acolher os alunos para uma aprendizagem significativa com as
ferramentas ludicas é fundamental. E complexo ensinar com atividades ludicas, brincadeiras e
jogos, visto que deve haver preparo e foco nas objetividades do trabalho docente, para que o
trabalho ndo seja apenas uma atividade lidica, mas formas de aprendizados matematicos com

atividades ludicas dirigidas (Libaneo, 2013). Nesse sentido:

E possivel dizer que o ludico ¢ uma ferramenta pedagogica que os professores podem
utilizar em sala de aula como técnicas metodoldogicas na aprendizagem, visto que
através da ludicidade os alunos poderdo aprender de forma mais prazerosa, concreta
e, consequentemente, mais significativa, culminando em uma educagio de qualidade
(Leal, 2011, p. 08).

A visdo de trabalhar assuntos especificos com o lidico abre o caminho para uma
aprendizagem significativa diante da realidade dos alunos, o trabalho ¢ uma constante, com isso
sempre esta necessitando de ajustes para que atinja sempre mais alunos diante do que foi
planejado. Com isso, esses alunos elevardo sua autoestima diante do processo de constru¢ao do
conhecimento matematico.

Cada momento ¢ primordial para estudar as possibilidades de crescimento e praticas
que podem melhorar a realidade dos alunos. As ferramentas ludicas abrem espagos dentro de
uma sala que esteja estagnada, para uma sala ativa, visto que o brincar faz parte da natureza
humana e, com isso, fortalece o vinculo ativo de melhorias para o ensino aprendizagem.

A educagdo ludica € uma ferramenta que pode harmonizar o processo de conhecimento
para os alunos, cada técnica deve ser aprimorada para que o planejamento possa ser apreciado
dentro da realidade da sala de aula, cada momento deve atender e estar apto para novas formas
e sentido. Os ajustes sdo necessarios conforme a necessidade de cada publico em estudo, para

que as estratégias possam abragar sempre mais criangas nas aulas de matematica.
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A educac@o ludica contribui e influencia na formagdo da crianga, possibilitando um
crescimento sadio, um enriquecimento permanente, integrando-se ao mais alto
espirito democratico enquanto investe em uma produgao séria do conhecimento. A sua
pratica exige a participagdo franca, criativa, livre, critica, promovendo a interacéo
social e tendo em vista o forte compromisso de transformagio e modificagdo do meio
(Almeida, 1995, p. 41).

Brincar dentro de uma sala de aula contribui para o processo de ensino aprendizagem
e prioriza a visdo que se deseja agucar no aluno. O lidico ¢ dirigido ativamente para que os
alunos possam compreender o que realmente estd sendo cobrado, com isso o processo didatico
passa a ser aprimorado para que a inclusdo através do ladico possa alcancar esses alunos em
estudo (Roque, 2012).

Tragar um planejamento de aula seja no ensino da matematica ou em qualquer outra
area, exige um acompanhamento prévio dos alunos, para que conhecido o perfil da turma possa
ser elaborado o material ludico adequado. Com isso, o processo de melhoria pode realmente
acontecer, nao simplesmente colocar as brincadeiras e jogos, mas procurar correlacionar o que
realmente se adequa para esses alunos.

Essa necessidade de compreender o publico alvo do estudo da matematica com aulas
ludicas, procura trabalhar novas realidades com esses alunos, para que o plano pedagogico
possa avangar ativamente dentro da sala de aula e fora dos muros da escola, em um sentido
benéfico, colocando os alunos para realmente compreender o contetdo e saber como se aplica
a matematica em seu cotidiano (Aranao, 1996).

Estabelecer formas de rupturas diante do processo de ensino aprendizagem ¢ benéfica
e primordial para que o sentido do estudo da matematica seja enxergado. Escolher os conteudos
que serdo trabalhados utilizando o ladico também ¢ indispensavel para ter novos rumos e
promover acolhimento dos alunos que ndo compreendem o conteudo. Com isso vai se
estreitando o contato entre professor e aluno. Além disso, uma aprendizagem significativa

contribui para os aprofundamentos dos conteudos. Dessa forma:

O foco do trabalho com grandeza e medidas nos anos iniciais da vida escolar deve ser
o de construir os alicerces para o aprofundamento desse conceito na segunda etapa do
Ensino Fundamental, permitindo que as concepg¢des das criancas venham a tona e
possam ser reforgadas ou modificadas (Lima; Bellemain, 2010, p. 168).

Adentrar de forma ativa nos conteudos para que possa melhorar a relagdo dos alunos
com 0s conteudos matematicos proporcionard melhor confianga para estes alunos. O trabalho

do docente nunca esta pronto, mas dentro de ajustes que vao sendo aprimorados no cotidiano
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da sala de aula, promovendo sempre abertura para que o aluno possa se fazer presente dentro

da proposta pedagdgica da matematica (Arando, 1996).

A aprendizagem matematica tem suas dimensdes no processo de construgdo da
aprendizagem, visando o acolhimento dos alunos na proposta em foco. A aplicagdo dos
conteudos da matematica com ferramenta ladica, abre o olhar dos alunos de forma natural e
com isso vai criando estratégias de como solucionar cada tipo de atividade ludica proposta,

promovendo mais desenvoltura dentro da sala de aula (Machado, 2014).

O olhar a partir da realidade da escola dentro de uma comunidade especifica, vai sendo
administrada para que os frutos da aprendizagem possam ocotrer de acordo com o planejamento
proposto, sempre respeitando o tempo de cada um para que ndo exista exclusdo, mas possa
haver um melhor preparo diante da proposta elaborada pelo professor. A didatica vai sendo
aprimorada para que as situacdes possam ser contornadas perante a evolugdao dos conteudos

programados (Libaneo, 2013). Nesse sentido:

A aprendizagem em Matematica estd ligada a compreensdo, isto ¢, a apreensdo do
significado; apreender o significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo
em suas relacdes com outros objetos e acontecimentos. Assim, o tratamento dos
contetidos em compartimentos estanques e numa rigida sucessao linear deve dar lugar
a uma abordagem em que as conexdes sejam favorecidas e destacadas (BRASIL,
1997, p. 19).

Essa visao ampla de aplicar a matematica abre a compreensdo do cuidado com os
alunos diante da aplicagao dos contetidos, planejando diariamente para que o foco seja na
qualidade dos resultados. Com isso, a proposta pedagogica vai avangando, paulatinamente, € o
ambiente escolar se torna favoravel diante das situagdes complexas que possam surgir ao longo
dos processos facilitando as interconexdes entre os procedimentos.

A necessidade de aprimorar técnicas ludicas para cada contetido visa melhorar o
ambiente de aprendizagem utilizando essas ferramentas. O direcionamento de jogos, atividades
e brincadeiras, fortalece esse compromisso €tico e profissional perante a realidade dos alunos,
que podem melhorar sempre mais com abertura de novas propostas lidicas dentro da sala de
aula (Leal, 2011).

O ensino aprendizagem da matematica deve ser interessante para os alunos. Com isso,
procuram momentos de significados perante o processo de ensino e desenvolve seu
aprendizado. Cada etapa ¢ crucial para a conducdo do processo de melhorias mediante as
estratégias de ensino aprendizagem, ou seja, cada momento ¢ impar perante as demandas da

escola.

SANTOS, Allan dos. LIMA, Ligia de Melo. Entrelagando saberes: cultura indigena e matematica ludica na
aprendizagem do povo Karuazu. Revista de Estudos Indigenas de Alagoas — Campid. Palmeira dos Indios, v. 3,
n. 2, p. 51-81. 2024.



ISSN

2764-3352 65

O povo Karuazu tem suas raizes e crengas, assim como seus ensinamentos, com isso a
educacdo formal passa a ser um elo importante para a melhoria das condi¢des desse povo. A
matematica como uma ciéncia pode aprimorar as melhorias e conquistas desse povo com o
meio social, pois € capaz de entrelagar seus conhecimentos teodricos com a pratica seja na
comunidade Karuazu nos Campinhos, Capim ou em qualquer outra drea em que esteja esse

povo.

Matematica aplicada ao ensino do povo Karuazu

O povo Karuazu ainda ndo tem uma escola indigena propria na comunidade e, com
i1sso as criangas frequentam escolas do municipio de Pariconha, sejam elas municipais ou
estaduais. A escola indigena que existe nas redondezas pertence ao povo Geripanko sobre o
dominio do Estado de Alagoas, com isso torna-se distante para a participacao destes alunos
junto a outro povo.

Contudo, existiu por um bom tempo, antes da pandemia de Covid-19, professores da
propria comunidade que ensinavam aos mais novos, seja embaixo de uma arvore ou no saldo
da comunidade, visto que ndo existia escola formal. O objetivo dessa agdo era reforcar os
conteudos da escola formal, assim como transmitir conhecimentos da propria comunidade para
as criangas. Esses momentos de partilha de conhecimentos garantiram assim, um melhor
rendimento dos alunos na escola e assegurou sua formacao cultural na comunidade.

Este trabalho pratico, ladico e comunitario foi desenvolvido por professores do proprio
povo o que atraia a todos, visto que era um trabalho pedagogico de reforg¢o escolar, que além
de proporcionar uma melhor relacao destas criangas com a comunidade desenvolvia um estudo
através da pratica do ladico, dos costumes e crencas. Essa a¢do despertou um olhar para o
entendimento matematico pratico através da ludicidade. Entretanto, no presente momento essa
pratica ndo existe mais na comunidade Karuazu. A pratica deixou de existir principalmente
durante da pandemia, assim como os professores que foram passando em concursos e deixando
0 seu tempo mais curto, com isso ndo desenvolve mais essa pratica.

Os ancides, neste contexto de atividades, ndo participam de sua pratica, mas gostavam
de se fazer presente para compreender o que estar acontecendo dentro da comunidade. O cultivo
das tradicdes ¢ uma estratégia fundamental para existéncia e visibilidade de um povo e seus

registros sdo fundamentais, pois:

Muitas vezes ndo ha relatos historicos que déem conta de uma populagdo indigena
numa dada regido, simplesmente porque essa populagio esta “invisivel” enquanto tal
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— sobretudo para fins censitarios — ja que sua condi¢do “cabocla” oblitera a origem
indigena frente aqueles que produziram os documentos enquanto verdade e saberes
instituidos (Andrade, 2004, p.17).

Cada comunidade necessita de um espaco para que possa desenvolver o seu
envolvimento cultural e identitario, pois o povo necessita de suas representacdes, para que o
seu meio (suas tradigdes, costumes e contextos identitarios) sejam reais, ndo camuflados diante
de politicas com interesses diferentes do que necessitam as realidades indigenas. Nao se deve
rotular os indigenas apenas diante de suas interagdes ou conflitos, mas diante de sua esséncia
como protetores da terra (Oliveira, 1999).

A necessidade de um espaco proprio educacional indigena ¢ essencial para a
formulagao de estratégias pedagogicas para envolver os ensinamentos do povo Karuazu, assim
como os ensinamentos ludicos da matematica ao qual, os alunos aderem com mais facilidade.
“[...] fato social que nos ultimos anos vem se impondo como caracteristico do lado indigena do
Nordeste, que estdo sempre em movimento” (Gerlic, 2012, p. 22).

Por em pratica a melhoria ¢ dificil, mas ndo ¢ impossivel. Com isso, a adaptagado
sempre ¢ algo certo dentro do planejamento. A pratica de ensino ludico nas esferas dos
ensinamentos tradicionais da matematica ¢ uma estratégia motivadora, pois traz atividades
como jogos matematicos, atividades ao ar livre com competicdo entre equipes ou individuais
que ajudam na compreensao dos conteudos e na aproximagao entre os proprios alunos.

A educagdo por si sO possui essa relacdo com o tradicional. Com isso, € possivel
trabalhar os mecanismos dos povos tradicionais, retirando a esséncia do povo europeu e
resgatando os costumes e crencas que devem ser preservados e trabalhados em sala de aula.
Dessa forma, vai incorporando o conhecimento informal ao formal intermediado pelo vinculo
professor e aluno. A vivéncia e trabalho social da comunidade deve ser direcionado, sempre que
possivel, pelo viés pedagogico da sala de aula.

Com as pesquisas de Piaget (1971) e Vygostsky (1991), € possivel pdr em pratica o
ludico dentro do ciclo de aprendizagem dos alunos Karuazu. Pensando que em sua esséncia,
criangas gostam de atividades ligadas ao brincar, esse estimulo dentro do processo de
constru¢do do pensamento critico possibilita que a matematica possa ampliar essa pratica para
o povo Karuazu (Grassi, 2008).

O implemento de jogos para trabalhar o desenvolvimento matematico € essencial para
que as criangas e adolescentes possam vivenciar aprendizados com descontra¢do no cotidiano

da sala de aula. Para isso, o professor deve utilizar, na prética, artificios didaticos para envolver
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os alunos diante das demandas pedagoégicas nos limites da realidade do planejamento
(Vasconcellos, 2000).

O sistema de ensino est4 organizado e orientado para a realidade da cidade, ou seja, a
educacdo oferecida pelo Estado ¢ centrada na realidade da populagdo urbana. Com isso,
dificulta a aplicacdo na realidade dos povos que estao fora desse foco e a visao de melhorias
para o processo de instalagdo de mudangas do proprio Projeto Politico Pedagogico (PPP) para
a pratica local. E vidvel que a educagio seja condizente com as necessidades de cada
comunidade. A necessidade de tratar a educagdo contextualizada para a comunidade respeitando
seu sentido cultural fortalece o compromisso de evoluir. Dessa forma, no que tange ao uso do
ludico:

Cada gerac@o de criangas transforma brincadeiras antigas, ao mesmo tempo em que
criam as suas proprias, especificas. Assim usando o antigo e o novo, cada geracéo tem
suas proprias caracteristicas e padrdes de sensibilidade. Na sociedade infantil, a
atividade ludica ¢ a forma através da qual essa sensibilidade e potencial sdo liberados

e modelados, o que outorga a mesma um papel importante nas realizagdes culturais e
sociais (Friedmann, 2000, p. 39).

Os jogos matematicos sao uma forma de aperfeigoar as fungdes mentais diante dos
movimentos, estimulando para as melhorias perante suas praticas, resultando concentragao,
disciplina e flexibilidade em sua compreensdo, valorizando assim os mecanismos ladicos
pedagodgicos diante da proposta estratégica para os resultados eficientes dos jogos com a turma

da matematica.

O professor devera agir como um “facilitador das relagdes” e “problematizador das
situagdes”. E indispensavel que o educador domine o contetido e domine muito bem,
para saber onde ¢ importante dar énfase, relacionar, criar, selecionar e organizar (caso
contrario ele seria sempre “animador”). Ele deve ter a convicgdo de que aquilo que
esta propondo ¢ relevante para o educando, além de ter a tranquilidade de ser feito
com antecedéncia o plano de trabalho (Vasconcelos, 2005 p. 75).

Dentro da visdo de Vasconcelos (2005), pode ser compreendida a responsabilidade do
professor que inicia o ladico como forma de aprendizado. E uma forma de acolher e melhorar
as praticas, mas necessita de tempo e dedicagdo para escolher as ferramentas ludicas para que
o processo pedagogico possa ter efeito positivo perante os alunos. As atividades ndo devem ser
meros instrumentos para cumprir o horario previsto de aula, mas garantir qualidade nos
processos de ensino aprendizagem em seu direcionamento.

A comunidade Karuazu sinaliza positivamente para o uso do lidico nas aulas de
matematica, o docente necessita aprimorar suas técnicas para que a comunidade possa

compreender os assuntos da matematica de forma agradavel. Para isso, basta abrir espago para
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a criticidade a partir do olhar matematico. Essa formulacdo de conhecimento com o ladico
fortalece o compromisso em evoluir ativamente.

Neste sentido, pode observar o pensamento de Funari e Pifion (2016, p. 30) “[...] o
mundo ndo ¢ igual para todos e s6 o vemos a partir de uma oOtica cultural particular, que se
expressa no idioma, responsavel por caracterizar o mundo a nossa maneira”. Essa troca de
saberes ¢ um caminho amplo para que o conhecimento possa fazer a diferenciacdo entre os
povos, se pondo no processo de constru¢do de uma realidade mais fraterna, que vai sendo
alimentada para que os espacos possam ser preenchidos do conhecimento que sempre esta em
construg@o permitindo que as relagdes possam tomar outros rumos, mas sempre com esperanga

de dias melhores.

Metodologia

O percurso metodologico realizado na pesquisa teve como intuito trazer um vinculo
entre o contexto escolar e a cultura indigena no sentido de apropriar o que os sujeitos
pesquisados praticam, cotidianamente, em suas horas vagas e fortalecer o conhecimento
matematico. Assim sendo, esta pesquisa desenvolveu-se como sendo exploratdria descritiva,
com enfoque qualitativo do tipo participante. O publico alvo foram alunos do 6° ano da
comunidade Karuazu, onde utilizou-se instrumentos lidico previamente confeccionados como:
trilha da soma, bingo numérico e bingo da soma.

Portanto, a pesquisa de campo, apos sua realizagdo pratica com os alunos envolvidos,
utilizou um questionario do tipo fechado como instrumento para obtencdo de dados referente
ao que os participantes das atividades praticas vivenciaram. Além disso, o objetivo do uso dessa
ferramenta de investigacdo teve a intengdo de ampliar a visdo pedagogica da matematica através
de uma aplicag¢do-intervengao de forma informal na comunidade e, ainda, visou saber como os
alunos envolvidos podem explicar os principais caminhos ¢ dificuldades nos conhecimentos
matematicos de forma ludica, significativa e contextualizada.

Além disso, buscou-se perceber se ha aceitagdo, ou ndo, das atividades ludicas nas
aulas de matematicas. Essa acdo foi posta em pratica dentro da comunidade, visto que seus
alunos necessitam de aten¢do para que o aprendizado possa acontecer ativamente. Neste
sentido, a escolha do publico alvo deu-se com apenas alunos do 6° ano que fazem parte do Povo
Karuaz e, assim, o convite dos alunos se deu através de uma a¢ao realizada antes da pesquisa
desenvolvida através de conversa com os pais € com os alunos escolhidos para participar da
investigacao.
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O intuito do trabalho foi fazer um resgate da matematica aplicada de forma ludica,
contextualizada e comunitaria, respeitando as tradicdes do povo Karuazu. Entretanto, ndo foi
envolvido dentro da atividade Iidica cultuacdo, mas desenvolveu-se a unido e o respeito uns
pelos outros. Nao se fez presente os ancides ou responsaveis pela comunidade, visto que foi um
trabalho educativo de pesquisa. Além disso, apesar de serem convidados, ndo perceberam
nenhum problema em ser desenvolvido.

O trabalho foi realizado dentro da Aldeia Karuazu, com énfase no processo de ensino
e aprendizagem da matematica na perspectiva do emprego do lidico. Para tanto, foram
convidados 21 (vinte e um) alunos do 6° ano do Ensino Fundamental, todos pertencentes do
povo Karuazu e residentes na comunidade, onde houve a participacao de 12 (doze) alunos com
a variacao etaria entre 12 e 14 anos, visto que a comunidade € pequena. Entretanto, mesmo com
varias situagdes internas, como falta de uma escola indigena na comunidade, demora de
reconhecimento do povo e outros fatores, ficou evidenciado que o quantitativo dos sujeitos
participantes foi suficiente para obtencao dos propdsitos investigativos deste estudo.

A atividade pratica de campo da pesquisa desenvolveu-se ao ar livre no povoado
Campinhos, onde se concentra a maior parte do povo Karuazu, visto que nao existe uma escola
propria para os alunos da comunidade. De forma espontanea, respeitando o momento diante da
realidade da propria comunidade, foi realizado o emprego de jogos como trilha da soma, bingo
numérico e bingo da soma em atividades ludicas, onde verificou-se momentos com as tradigoes,
mesmo nao havendo envolvimento com as crengas ou rituais, mas com a parte de alegria e
descontragdo com as 12 criangas participantes.

Como dito, houve a aceitagdo do cacique e demais autoridades da comunidade
Karuazu, mas estes ndo se fizerem presentes. Assim, podemos citar que “O processo de pesquisa
qualitativa, por exemplo, ¢ permeado por elementos definidores que abarcam teorias, analises,

ontologias, epistemologias e metodologias” (Denzin, Lincoln, 2006, p. 32).

Aplicacao das atividades praticas ludicas

A aplicacao dos jogos se desenvolveu em um final de tarde, visto que o dia estava
muito quente. Para a a¢do os alunos se ajuntaram em baixo de uma arvore, ali foram expostas
as regras e finalidades da atividade. Com isso, teve perguntas sobre a premiagdo e foi dado
doces como premiacao dos jogos. Neste sentido, foi primeiramente aplicado a trilha da soma.
No inicio houve algumas davidas por parte dos participantes, mas depois de esclarecidas todos

compreenderam a dindmica e prosseguiram.
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Apds o desenvolvimento da primeira atividade ludica foi aplicado o bingo numérico,
dindmica que eles ndo tiveram nenhuma dificuldade, visto que ja praticam esse tipo de jogo,
assim como cartas ¢ domin6 em suas horas livres. Em seguida, fomos trabalhar com o bingo da
soma, no qual o aluno precisa de atengdo para fazer o célculo em sua cartela. Foi bastante
interessante ver os participantes fazendo as continhas nos dedos e alguns até escrevendo no
chao para ver se sua cartela tinha o numero com a soma.

Dentro do contexto indigena, foi desenvolvido o acolhimento e unido, ndo foi
desenvolvido nenhuma cerimdnia, visto que ndo estava presente nenhum ancido ou os
responsaveis, passando assim para eles uma atividade educativa, fundamental para o
conhecimento e aprimoramento nos estudos da educag¢do formal.

A visdo pedagogica do ensino-aprendizagem da matematica com criangas do sexto ano
nao parece tarefa facil na realidade atual em que o apelo e investiduras dos meios eletronicos e
digitais desfoca o olhar das criangas dos meios necessarios para aprender os conteudos
matematicos. Dentro da comunidade indigena Karuazu nao ¢ diferente e ha essa caréncia de
aprendizado, cabendo ao professor direcionar ferramentas para que esse aprendizado possa
evoluir.

O trabalho com jogos na comunidade Karuazu ao ar livre, teve uma resposta positiva
com os 12 alunos participantes. A utilizagdo de atividades ludicas tem seu carater chamativo
para os alunos que respondem positivamente, principalmente, quando € competitivo. A primeira
experiéncia realizada foi um bingo de adi¢ao, além de uma excelente brincadeira estimulou os
alunos a desenvolverem o pensamento rapido, assim como exercitar a concentragao.

Como vemos exposto na figura abaixo utilizamos o bingo da adi¢ao, primordial para
a compreensao ¢ visao dos alunos diante da soma. Muitos dos alunos ainda tém dificuldades de
desenvolver a soma, com essa ferramenta na qual o aluno vai olhando, existe a competicao entre
elas para que possa preencher a cartela e ganhar o jogo. Tudo isso impulsiona o olhar e atengdo
do aluno diante do trabalho pedagdgico ao ar livre.

Essa experiéncia demonstrou a importancia de aprender de forma que possibilite ao
aluno uma visdo criativa e concreta, que formalize o aprendizado em seu proprio cotidiano.
Essa agdo estd em consonancia com a propria Base Nacional Comum Curricular BNCC (2017)
e pode ser compreendido que os eixos estruturantes da educa¢do devem desenvolver interagcdes
e brincadeiras, cabendo assim ao professor formular estratégias que possam estimular essa
aprendizagem. Isso estd em consonancia com o preceituado por Piaget (1973, p. 150) “Os
métodos de educacdo das criangas exigem que se forneca as criangas um material conveniente,
a fim de que, jogando elas cheguem a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso,
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permanecem exteriores a inteligéncia infantil”. Os jogos estimulam o pensar dos alunos, que
podem desenvolver suas habilidades, caminhos que s3o trilhados na matematica para que a

visdo possa ser sempre trabalhada.

Fotografia 3 — O bingo, a necessidade de atengdo e concentracao

Fonte: Acervo da autora (2024)

O meio matematico deve ser gerido com responsabilidade e melhorias para os alunos.
Dessa forma, rompe-se a visao de que a matematica ¢ algo complexo ou dificil, mas que requer
atencao e cuidados para que o aprendizado possa acontecer. Sendo essa a realidade encontrada
entre os alunos envolvido nesta investigacdo. A atividade pratica realizada pode revelar para os
alunos envolvidos que quando desejam e realmente querem ¢ possivel melhorar a realidade de
sua compreensdo com os numeros. Dentro do espago deles, na comunidade ou fora da sala de
aula a resposta foi positiva diante da espontaneidade no processo de ensino aprendizagem. Esse
trabalho demonstrou que as ferramentas lidicas podem ser melhoradas e aplicadas em sala de
aula.

Para o éxito da atividade ludica, o planejamento ¢ crucial e isso foi seguido na
realizacdo do trabalho matematico desenvolvido com os alunos do 6° ano na comunidade
estudada. Essa necessidade de atengdo e pratica matematica deve ser administrada em sala, para
que os alunos possam trabalhar em suas residéncias. Essa acdo ¢ uma maturagdo para melhoria
na interpreta¢do dos contetidos e consequente concretizagdo da aprendizagem. Essa iniciativa
dentro da comunidade ¢ uma forma de acolher e demonstrar para esse publico que pode haver
melhorias no processo de ensino aprendizagem com a participagdo de pessoas da comunidade.

Explorar os sentidos dos alunos facilita a aquisicdo do conhecimento e com a
constancia da pratica fortalecerd o desenvolvimento deles. As brincadeiras direcionadas e
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acompanhadas pelo professor demonstraram que o ensino faz mais sentido com o uso delas. A
atividade desenvolvida na comunidade, como parte da pesquisa, possibilitou a aprendizagem
dos estudantes de forma livre, debaixo de uma arvore. Os estudantes ficaram mais a vontade e
aprenderam num ambiente de brincadeiras.

A fotografia 4 mostra a terra branca caracteristica da comunidade Karuazu, local em
que ocorreu essa pratica. Ali é o local onde uma parte dos participantes gosta de brincar. A
escolha do local tornou essa pratica mais interessante para todos os que compareceram ao local
por se tratar de um lugar familiar as criangas da comunidade. Eles sdo criancas “cismadas” e
com pouca abertura. Por isso, ¢ importante adotar estratégias cativantes e envolventes sem

pressiona-la, caso contrario podia largar tudo e voltarem para suas casas.

Fotografia 4 - A trilha da soma

- T -

Fonte: Acervo da autora (2024)

Ainda sobre as brincadeiras, Kishimoto (1996, p. 26) expde que "os jogos, as
brincadeiras sdo de suma importancia para o desenvolvimento da crianga", visto que ¢ um
resgate a0 mesmo tempo para a sua esséncia em ser crianga, em relacionar com outros de mesma
idade, assim como ter um momento impar no processo de ensino aprendizagem da matematica.
Com isso, as regras sao estabelecidas e dar-se-4 inicio a aplicag@o das atividades.

Trabalhar com um publico alvo como este ¢ muito interessante, pois tira o professor
da zona de conforto da sala de aula e vai para a zona de conforto dos alunos: o seu terreiro
propriamente dito. Com esse sentido a necessidade da versatilidade do professor para que os

alunos possam compreender a dindmica das atividades e com isso por em pratica, com atengao,

SANTOS, Allan dos. LIMA, Ligia de Melo. Entrelagando saberes: cultura indigena e matematica ludica na
aprendizagem do povo Karuazu. Revista de Estudos Indigenas de Alagoas — Campi6. Palmeira dos Indios, v. 3,
n. 2, p. 51-81. 2024.



ISSN

2764-3352 73

aquilo que o professor programou. Dessa forma, a aula ao ar livre torna-se interessante para
eles que estdo em sua comunidade com os seus.

Essa acdo com ferramentas Iidicas em sua aplicacdo dirigida tende a provocar os
alunos para um aprendizado significativo, que possa integrar dentro de uma O6tica social
interessante para eles, abrindo espago para que eles possam falar e perguntar sobre os jogos,
com isso o crescimento vai aprimorando, estimulando a outras formas de compreender a

matematica.

Fotografia 5 - A simplicidade e a participagdo para compreensao do bingo monetario.

Fonte: Acervo da autora (2024)

O ludico ¢ algo com caracteristicas que chama a atencao do aluno e isso fortalece esse
momento no desenvolver daquela atividade. Neste momento, a pratica da atividade, como a
trilha da soma envolve o aluno para o aprendizado continuo, percebendo que ele compreende

as regras, assim como desenvolver o somatorio para conseguir evoluir (Kishimoto, 1996).

Resultados e discussoes

A pesquisa utilizou ap0s as atividades lidicas, um questionario fechado para sua coleta
de dados, no qual constavam 13 questdes fechadas e com uma pergunta facultativa, onde cada
participante poderia colocar suas observagdes sobre a pesquisa. Os dados foram obtidos com
12 alunos respondentes dos 21 convidados. Todos os participantes foram devidamente

autorizados pelos pais para participar da pesquisa. O ndo comparecimento de alguns alunos se
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deu pela falta de interesse dos mesmos em participar e outros que os pais nao autorizaram por
motivos particulares ndo relacionados com a pesquisa.

A estrutura proposta para a investigacdo permitiu flexibilidade para explorar topicos
especificos com maior profundidade devido as caracteristicas proprias de uma pesquisa social,
educativa e qualitativa, permitindo que a pesquisadora obtivesse informagdes detalhadas e ricas
sobre as opinides, experiéncias e perspectivas dos participantes.

Dando inicio a analise dos resultados e suas discussoes definimos P para perguntas e,
ainda, buscamos separar a apresentagdo dos dados com suas analises e interpretagdes de acordo
com a ordem de inser¢do das 13 (treze) perguntas no questionario que nos mostraram relevantes
e evidenciaram pontos importantes para analise do estudo.

A primeira e segunda pergunta retratam sexo (P1) e a idade (P2) dos participantes.
Nestes quesitos o estudo teve a participacao 6 (seis) meninos € 6 (seis) meninas e todos os
alunos envolvidos na pesquisa estdo dentro da faixa etdria, entre 11 a 13 anos. Ter numa
pesquisa com participantes de idades iguais e igual nimero em termos de género oferece uma
base solida para uma analise e interpretacdo dos resultados mais controlados, pois nao ha

impacto de influéncia e nem interferéncia de variacdes de idade ou género.

Grafico 1- P3: Vocé gosta da matematica ensinada na escola?

Gosta da matematica ensinada na escola

13% m sim e acho que é ensinada de forma significativa e

prazerosa

= Sim, mas nao acho ela é ensinada de forma
significativa e prazerosa

Né&o gosto

43% N&o gosto e nem acho que € ensinada de forma

significativa e prazerosa

Fonte: Elaborada da propria pesquisa (2024).

Do universo pesquisado 43% dos participantes registraram que ndo gostam da
matematica, ainda, 13% disse que “Nao gosto e nem acho que € ensinada de forma significativa
e prazerosa” dando um percentual de 56% de alunos que afirmam ndo gostar da matematica.

Isso mostram dificuldade ou aversdo a disciplina contribuindo para a forma¢ao de uma imagem
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complexa sobre a disciplina e alimentando uma situag¢do que pode trazer consequéncias futuras
no que diz respeito a aprender ou gostar da disciplina. Futuramente, isso pode criar um
distanciamento ainda maior com a matematica afetando suas aprendizagens de forma
significativa. Entretanto, 33% acreditam afirma que gosta da disciplina e acha que ela ¢
ensinada de forma significativa e prazerosa. Esse se configura como um percentual relevante e
mostra um ensino significativo e prazeroso da matematica na escola. Apesar de ndo ter uma
escola indigena na comunidade pesquisada e o distanciamento que o ensino da matematica
ainda traz, a diferenga percentual obtida na pergunta mostra, cada vez mais, a importancia de
pesquisas e agdes como nosso estudo investigatorio para refletir e concretizar um ensino da

matematica de forma diferenciada.

Grafico 2 - P4: O ensino da matematica em sua Escola traz a cultura indigena do povo
Karuazu e a matematica lidica em seu aprendizado?

Resultado

B Sim

= Nao

Fonte: Elaborada da propria pesquisa (2024).

As criangas tém espontaneidade para responder como elas acham dentro da forma que
foi perguntado. Focando, principalmente, na sua cultura percebe-se que ela ndo ¢ tratada em
sala de aula conforme aponta o grafico acima no qual percebe-se que 83% dos alunos
respondentes afirmaram que a cultura indigena e a matematica ludica ndo ¢ prioridade na escola.
E possivel que uma vez ou outra adentre-se na cultura e na matematica ludica, deixando as
claras que a matematica ¢ trabalhada de forma tradicional. Isso nos traz preocupacdo, mas
confirma a falta de identificagdo e a falta de praticas pedagdgicas mais atrativas para o ensino
da matematica, causando caréncia de uma matematica sem pertencimento em seu fazer, em

especial no contexto da educacdo escolar indigena.
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Grifico 3 - P5: Vocé enxerga o ensino da matematica no seu dia a dia ou em suas brincadeiras
ou jogos?

\Vocé enxerga o0 ensino da matematica no seu dia a dia ou em suas
brincadeiras ou jogos?
0%

m Muitas vezes
m Poucas vezes

Nenhuma vez

Fonte: Elaborada da propria pesquisa (2024)

Observa-se de forma muito interessante e importante que apesar de ndo enxergar uma
matematica diferenciada e ladica em seu ensino na P4, os alunos em sua grande maioria
enxergam a matematica no seu dia a dia ou em suas brincadeiras ou jogos. Continuamos com
um cenario preocupante no contexto do ensino da matematica, mas ¢ evidenciado com 83%
percebendo a matematica presente no seu cotidiano.

Quando perguntado se acha interessante aprender matematica por meio de jogos ou de
forma pratica, 100% dos entrevistados afirmou que acredita. Isso revela coeréncia no resultado
da P35, pois fortalece nossa analise da visao dos alunos. Apesar da relagdo com o ensino da
matematica, eles superam desafios e mostram a perspectiva de entender a area da matematica
sendo utilizada e contextualizada. A educagdo deve estar sempre revendo conceitos para que a
qualidade acompanhe ativamente as demandas de uma sala de aula. Assim, 0s jogos para os
alunos desenvolvem uma visdo privilegiada e funcionam como ferramentas através das quais
os alunos conseguem aprender mais rapidamente, fortalecendo seus conhecimentos de forma
pratica e real em seu espago social.

As perguntas P7 “Vocé acredita que a matematica pode ser aplicada em situagdes do
dia a dia em sua comunidade?” também apontou 100% dos entrevistados afirmando que
acreditam e a P8 “Vocé acredita que aprender a matematica através da cultura indigena pode
ajudar a melhorar a aprendizagem da disciplina?”’ teve unanimidade em responde que acredita.
traz 100% respondido. Assim também ocorreu com a P9 “Vocé enxerga em suas atividades
ludicas ou de brincadeira serem relacionadas a matematica fora da escola?” também 100% dos
entrevistados responderam que “Sim”.

Todas essas perguntas e suas respostas levam a uma reflexdo no contexto de nossa

pesquisa: apesar do distanciamento do contexto do ensino da matematica a sua pratica tem um

SANTOS, Allan dos. LIMA, Ligia de Melo. Entrelagando saberes: cultura indigena e matematica ludica na
aprendizagem do povo Karuazu. Revista de Estudos Indigenas de Alagoas — Campid. Palmeira dos Indios, v. 3,
n. 2, p. 51-81. 2024.



ISSN

2764-3352 7

sentido no cotidiano e na percep¢ao dos alunos pesquisados. Eles sdo capazes de conhecer a
matematica em seu meio € no meio externo. Além disso, os participantes trouxeram uma visao
de melhoria dentro de seu espago social, mesmo que ndo exista o sentido para os demais, mas

tem essa realidade presente no seu dia-a-dia.

Grifico 4 - P10 - Acredita que jogos podem tornar o aprendizado de matematica mais facil?
Acredita que jogos podem tornar o aprendizado de

matematica mais facil?
0%

8% 0% m Acredito

= Acredito Pouco
Nao acredito

Néo vejo aplicacdo da matematica
Fonte: Elaborada da propria pesquisa (2024).

Na pergunta 10 os alunos acreditam que jogos podem tornar o aprendizado de
matematica mais facil, para que sua compreensao possa ser alcancada perante o processo de
constru¢do do conhecimento pedagdgico. Em “Acredito” 11 alunos afirmaram e 01 em

“Acredito pouco”.

Grafico S - P13 - Vocé preferiria aprender matematica por meio de atividades interativas e

jogos?

Vocé preferiria aprender matematica por meio de
atividades Interativas e gj o%os? o _ o
. m jogos ou de forma ladica me deixa mais a
0% 0% vontade no aprender a matematica
= gosto de estudar de qualquer forma a
matematica
ndo gosto de estudar a matematica, nem
com jogos
ndo a matematica na Escola de forma
ludica, pratica ou através de jogos

Fonte: Elaborada da propria pesquisa (2024).

Quando indagados sobre a preferéncia em aprender matematica, a maioria, ou seja,
75% mencionou uma realidade de grande impacto e relevancia para a investigacdo a afirmar
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que através de jogos ou de forma lidica eles se sentem mais a vontade para aprender a
matematica. Os alunos envolvidos na pesquisa mostram ter em seu interior o que querem,
contudo, necessitam de direcionamentos para que possa evoluir. O ensino quando direcionado
ajuda muita para que os alunos possam adquirir melhor compreensdo de dire¢do para seus
aprendizados.

O resultado das entrevistas apontou para aquilo que a literatura especializada afirma
sobre o assunto: a aprendizagem da matematica de forma ludica desperta o interesse dos alunos.
No caso pesquisado, ainda hd um componente a ser considerado que ¢ o fato dos alunos

indigenas frequentarem escolas ndo indigenas e dissociar o seu contexto de vida com o escolar.

Consideracoes finais

Em virtude do apresentado, gostariamos de concluir nossa pesquisa refletindo sobre o
papel da matematica na conjuntura de aprendizado lidico e contextualizado, dentro de uma
comunidade indigena. Pelo exposto, queremos nortear que o trabalho ndo visa fazer inferéncia
de uma comunidade indigena, mas trazer um estudo na area da matematica de forma a verificar
as consequéncias que o ensino sem estratégias ludicas traz para o contexto educacional na praxis
do dia a dia em sala de aula.

Nessa perspectiva, o uso dos jogos ou brincadeiras sao um facilitador na participagao
social das criangas envolvidas na pesquisa, como também estimula o gosto pela matematica de
forma simples, mas objetiva. Sendo assim, todo o caminho metodologico realizado no estudo
ocorreu de maneira simples de modo a ndo interferir na cultura ou realidade indigena, visto que
cada momento foi planejado para que ocorresse de forma harmonica, provocando os alunos de
forma amigével para que conseguissem compreender os processos com o ludico.

Portanto, foi possivel evidenciar que nossos propositos de pesquisa foram alcangados
nas respostas obtidas nas perguntas P4, P5, P6, P7, P§, P9, P10 e P13 que revelaram um
contexto satisfatorio com relag@o ao enxergar o contexto da matematica com o apoio do ludico.
Entretanto, a P3 traz um olhar para o ensino da matematica na escola com forte indice negativo
numa relagdo com a aprendizagem ludica.

O interessante foi perceber a relagdo dos alunos em querer aprender para se sentir
diferente em uma competicdo numérica, como a trilha da soma, para a qual é necessario prestar
atengdo as normas e aguardar sua vez para que o jogo seja realizado. Neste sentido, o
aprendizado e aten¢do sdo fundamentais para que o participante possa evoluir e, com isso,
construir a aprendizagem dos alunos de forma coletiva.
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A espontaneidade pode ser compreendida nas imagens, assim como naqueles que se
fizeram presente no estudo, visto que eles gostam de estudar, mas dentro de sua forma e
realidade. A matematica deve ser aplicada numa dtica em que os alunos possam compreendé-
la, visto que muitos ndo tém esse prazer em estudar matematica porque nao compreendem a sua
aplicagdo na pratica. Com isso, a versatilidade do professor em sala de aula é primordial para
que esses alunos tenham sempre oportunidades de compreender os assuntos.

Dizer que ndo houve aprendizagem ¢ omitir os momentos com essas 12 criangas, que
tem realmente interesse em aprender € compreendem os nimeros € a soma, mas dentro de sua
realidade e necessidade de trabalhar os pontos fracos para que a evolucdo ocorra perante do
processo educacional na escola formal. Percebe-se que ¢ necessario fornecer novas formas de
ensino matematico para alcancar os objetivos da meta educacional.

Os conteudos estando dentro da realidade do raciocinio l6gico do publico envolvido,
como ocorreu na pesquisa onde foi abordado soma e estratégias de jogos diante da atividade
ludica, cada momento teve seu significado perante a realidade dos 12 alunos participantes, a
constru¢do do conhecimento e compreensdo matematica tornam-se mais viaveis. O ladico
quando direcionado de forma coerente com o contetido, assim como acompanhado pelo
professor tende a apresentar bons rendimentos nos contetidos que vao fluindo conforme as
observagoes do professor. Enfim, o ludico ¢ uma ferramenta muito importante no ensino da

matematica.
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